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Evaluacién heuristica de la usabilidad del sistema CVpy 2.0

José Luis Vazquez Noguera.
Moraima Aquino.
Lilian M. Riveros.

José Luis Vazquez Noguera.

Las tecnologias de la informacién y la comunicacion (TICs) estan presentes en
nuestro dia a dia. Este auge tecnoldgico ha propiciado el desarrollo de nuevas
herramientas TICs también por parte del gobierno, entre ellas la aplicacion CVpy,
del Consejo Nacional de Ciencias y Tecnologias (CONACYT), para la carga de
curriculums de candidatos e investigadores a nivel nacional, el cual es el objeto de
evaluacidon de este trabajo. Se ha realizado una medicion de la usabilidad a partir de
las heuristicas propuestas por Nielsen. Se han detectado fallas de disefio en la
interfaz, las cuales han sido clasificadas segun severidad de acuerdo con la escala
sugerida por Albert y Tullis. A partir de estas métricas, se realizaran sugerencias de
mejora y se propone un siguiente trabajo de evaluacidn de esta plataforma en otros
aspectos de usabilidad y calidad. Los resultados obtenidos serdan un gran aporte
para la comunidad cientifica del Paraguay, que vera simplificado su acceso a una de
las principales herramientas para ingresar a la carrera de investigacion cientifica en
el pais.

Ingenieria del Software.

Ingenieria en Informatica.
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Seguridad en bases de datos

Enrique Irrazabal.

Patricia Baez.

Esta investigacion se enfoca en las estrategias y tecnologias utilizadas para
proteger la integridad, confidencialidad y disponibilidad de la informacidon
almacenada en bases de datos. Se analizan amenazas comunes CoOmo accesos no
autorizados, inyecciones SQL y pérdida de datos, asi como técnicas de defensa
como el cifrado, la autenticacidon robusta, los controles de acceso y las copias de
seguridad. El estudio también aborda normativas de cumplimiento y buenas
practicas en entornos empresariales. El objetivo es fortalecer los sistemas de
gestion de datos frente a riesgos cada vez mas complejos en la era digital.

Ingenieria del Software.

Ingenieria en Informatica.

No Aplica.

Mejoras en el rendimiento de consultas SQL complejas a través
de técnicas de optimizacion

Fernando Nicolds Verdun Torres.

Patricia Baez.

Esta investigacion examina diversas técnicas de optimizacion orientadas a mejorar
el rendimiento de consultas SQL complejas en sistemas de gestion de bases de
datos. Se analizan enfoques como el uso eficiente de indices, la reestructuracién de
consultas, la particion de tablas, el analisis de planes de ejecucidn y la utilizacion de
caché. El objetivo es reducir el tiempo de respuesta y el consumo de recursos en
operaciones que manejan grandes volumenes de datos, mejorando asi la eficiencia
de aplicaciones empresariales y sistemas criticos. El estudio también considera
herramientas de monitoreo y ajustes automaticos ofrecidos por motores de bases
de datos modernos.

Ingenieria del Software.

Ingenieria en Informatica.
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Mejoras en el rendimiento de consultas SQL complejas a través
de técnicas de optimizacion

Pablo Rafael Vera Torres.

Roque Arguello.

Esta investigacion se centra en identificar y aplicar técnicas que mejoren el
rendimiento de consultas SQL complejas en bases de datos relacionales. A medida
gue aumenta el volumen de datos y la complejidad de las consultas, se vuelve
esencial optimizar el tiempo de respuesta y el uso eficiente de los recursos del
sistema. El estudio analiza métodos como la creacidon de indices adecuados, la
reescritura de consultas, la normalizacidén y desnormalizacion estratégica, el uso de
vistas materializadas y la evaluaciéon de planes de ejecuciéon. El objetivo es
proporcionar soluciones practicas que contribuyan a un procesamiento de datos
mas agil y eficaz.

Ingenieria del Software.

Ingenieria en Informatica.

No Aplica.

Base de datos en la nube

Maria Cielo Nail Bael Benitez.

Patricia Baez.

Esta investigacion explora el uso y evolucion de las bases de datos en la nube como
una solucién moderna para el almacenamiento y gestion de grandes volumenes de
informacidn. Se analizan sus principales ventajas, como la escalabilidad, alta
disponibilidad, reduccidn de costos en infraestructura y facilidad de acceso desde
cualquier lugar. El estudio también aborda desafios como la seguridad, la latencia y
la dependencia del proveedor. Ademas, se revisan plataformas populares como
Amazon RDS, Google Cloud SQL y Azure SQL Database. El objetivo es evaluar
como estas tecnologias estan transformando la forma en que las organizaciones
gestionan sus datos.

Ingenieria del Software.

Ingenieria en Informatica.

No Aplica.
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Investigacion de IAs de aprendizaje

Valeria Cantero.
Eduardo Solis.
Alejandro Cabanas.

Adan Morel.

La investigacion sobre IAs de aprendizaje se enfoca en el estudio y desarrollo de
sistemas de inteligencia artificial capaces de adquirir conocimientos y mejorar su
desempeno a través de la experiencia. Utilizando técnicas como el aprendizaje
supervisado, no supervisado y por refuerzo, asi como herramientas en Python
como TensorFlow, Keras o Scikit-learn, se busca crear modelos que puedan
reconocer patrones, tomar decisiones y adaptarse a distintos entornos. Esta linea
de investigacion es clave en 4areas como educaciéon, robodtica, salud vy
automatizacion inteligente.

Ingenieria del Software.

Ingenieria en Informatica.

No Aplica.

Inteligencia Artificial en la Educacion: Innovaciones para
enseflanza personalizada

Daniel Baranda.
Sergio Lopez.
Ariel Narvaez.

Adan Morel.

La investigacion sobre Inteligencia Artificial en la educacion se centra en el
desarrollo de sistemas inteligentes que permitan adaptar los contenidos y métodos
de ensefanza a las necesidades individuales de cada estudiante. Utilizando
algoritmos de aprendizaje automatico y analisis de datos, la IA puede identificar
estilos de aprendizaje, niveles de comprension y ritmo de avance, ofreciendo
recursos y retroalimentacion personalizados. Esta innovacion busca mejorar la
calidad educativa, aumentar la motivacion del alumno y optimizar el trabajo
docente mediante soluciones tecnoldgicas avanzadas.

Ingenieria del Software.

Ingenieria en Informatica.

No Aplica.
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Cémo influye la inteligencia artificial en los anuncios

Sebastian Vifales.
Enrique Calonga.
Fabri Sanchez.

Adan Morel.

La investigacion sobre la influencia de la inteligencia artificial en los anuncios
analiza coémo los algoritmos inteligentes transforman la publicidad digital.
Utilizando técnicas como el analisis de datos, el aprendizaje automatico y la
segmentacion automatizada, la |A permite crear campafas personalizadas,
predecir comportamientos del consumidor y optimizar el rendimiento publicitario
en tiempo real. Esta tecnologia mejora la precision y eficacia de los anuncios,
incrementando la conversidn y reduciendo costos, lo que revoluciona la manera en
gue las marcas se comunican con sus audiencias.

Ingenieria del Software.

Ingenieria en Informatica.

No Aplica.

Digitalizacion de Escrituras

Wendy Morinigo.
Gainete Lordani.
Nikolas Han.
Lucas Mino.

Adan Morel.

La investigacion sobre la digitalizacion de escrituras se enfoca en el proceso de
convertir documentos legales, como escrituras publicas, en formatos digitales
accesibles y seguros. Este proceso incluye el escaneo, reconocimiento dptico de
caracteres (OCR) vy almacenamiento en bases de datos, facilitando la gestion,
busqueda y preservacion de la informacion. La digitalizaciéon mejora la eficiencia
administrativa, reduce el riesgo de pérdida de documentos fisicos y promueve la
modernizacidon de los registros notariales y juridicos mediante el uso de
tecnologias digitales.

Ingenieria del Software.

Ingenieria en Informatica.

No Aplica.
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Inteligencia Artificial en la Educacién

Daniel Caniza.
Martin Giménez.

Adan Morel.

La investigacion sobre inteligencia artificial en la educacion analiza cémo las
tecnologias inteligentes pueden transformar los procesos de ensefanza y
aprendizaje. A través de algoritmos de aprendizaje automatico, analisis de datos y
sistemas adaptativos, la |IA permite personalizar contenidos, automatizar
evaluaciones y brindar retroalimentacion en tiempo real. Esta innovacién mejora la
eficiencia educativa, apoya a docentes en la planificacion y seguimiento del
progreso estudiantil, y contribuye a una educacidén mas inclusiva y centrada en el
alumno.

Ingenieria del Software.

Ingenieria en Informatica.

No Aplica.

Uso de chatbots con inteligencia artificial para atencién al cliente

Hugo Javier Silguero Bogado.
Anibal Andrés Rivas Lledo.
Giuliano Andrés Pavon Unzain.
Diego Israel Rojas Hermosilla.

Adan Morel.

La investigacidon sobre el uso de chatbots con inteligencia artificial para atencion al
cliente se centra en el desarrollo de sistemas automatizados que interactian con
los usuarios de forma rapida y eficiente. Utilizando procesamiento de lenguaje
natural (NLP) y aprendizaje automatico, estos chatbots pueden comprender
preguntas, ofrecer respuestas personalizadas y resolver problemas comunes sin
intervencidon humana. Esta tecnologia mejora la experiencia del cliente, reduce
costos operativos y permite una atencidon continua y escalable en diversos
sectores.

Ingenieria del Software.

Ingenieria en Informatica.

No Aplica.
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Inteligencia Artificial en Estadisticas: Analisis de redes sociales.

Kristian Benitez.
Victor Scolari.
Hernan Leguizamon.
Giovanni Caceres.

Adan Morel.

La investigacion sobre inteligencia artificial en estadisticas aplicadas al analisis de
redes sociales se enfoca en el uso de algoritmos inteligentes para recopilar,
procesar y analizar grandes volumenes de datos generados en plataformas como
Facebook, X (Twitter) o Instagram. Mediante técnicas de mineria de datos,
procesamiento de lenguaje natural y aprendizaje automatico, es posible identificar
tendencias, medir el sentimiento del publico, y detectar patrones de
comportamiento. Esta aplicacion de la |A ofrece herramientas poderosas para la
toma de decisiones en areas como marketing, politica, comunicacién y estudios
sociales.

Ingenieria del Software.

Ingenieria en Informatica.

No Aplica.

Base de datos en la nube

Tobias Riella.
Cielo Bael.
Marcos Soto.
Felix Gimenez.

Roque Arguello.

Las bases de datos en la nube permiten almacenar, gestionar y acceder a la
informacion a través de internet, sin necesidad de infraestructura fisica local.
Ofrecen escalabilidad, alta disponibilidad y seguridad, lo que las convierte en una
opcidn eficiente y flexible para empresas y desarrolladores. Ademas, facilitan el
acceso remoto, la colaboraciéon en tiempo real y la reduccién de costos operativos,
siendo ampliamente utilizadas en aplicaciones web, moviles y sistemas
empresariales.

Ingenieria del Software.

Ingenieria en Informatica.

No Aplica.
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Big data y Base de datos distribuidas

Maximiliano Benitez.
Elias Sanabria.
John Andrés Yoon Torres.

Roque Arguello.

El Big Data y las bases de datos distribuidas estan estrechamente relacionados en
el manejo de grandes volumenes de informacidn. Mientras que el Big Data se
enfoca en el andlisis y procesamiento de datos masivos, las bases de datos
distribuidas permiten almacenar esos datos en multiples servidores
interconectados, garantizando disponibilidad, escalabilidad y rapidez en el acceso.
Esta combinacion es clave en sectores como la salud, el comercio y las
telecomunicaciones, donde se requiere gestionar datos complejos en tiempo real
para una mejor toma de decisiones.

Ingenieria del Software.

Ingenieria en Informatica.

No Aplica.

Mejoras en el rendimiento de consultas SQL complejas a través
de técnicas de optimizacion

Higinio Adolfo Caceres Gomez.
Angel David Martinez Ozorio.
Porfirio Miguel Romero Penayo.
Pablo Rafael Vera Torres.
Fernando Nicolas Verdun Torres.

Roque Arguello.

Las mejoras en el rendimiento de consultas SQL complejas mediante técnicas de
optimizacion permiten acelerar el acceso y procesamiento de datos en bases de
datos. Estas técnicas incluyen el uso de indices, la reestructuracidon de consultas, el
analisis del plan de ejecucion y la particion de tablas. Al aplicar estas estrategias, se
reduce el tiempo de respuesta y se optimiza el uso de recursos del sistema, lo cual
es fundamental para aplicaciones que manejan grandes volumenes de informacion
y requieren eficiencia en tiempo real.

Ingenieria del Software.

Ingenieria en Informatica.

No Aplica.
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Inteligencia Artificial y Base de datos

Enzo Fabian Sanabria Zarate.
Ezequiel Proenca Almirdn.
Blas Fabian Cano Gonzalez.

Roque Arguello.

La integracidn de la inteligencia artificial (IA) con bases de datos permite
automatizar procesos, mejorar el andlisis de datos y optimizar la toma de
decisiones. La IA puede detectar patrones, predecir comportamientos y facilitar
consultas inteligentes, haciendo que el acceso y uso de la informacién sea mas
eficiente. Esta combinacidon es clave en sectores como la salud, finanzas vy
comercio, donde el manejo inteligente de grandes volimenes de datos ofrece
ventajas competitivas y mayor precision en los resultados.

Ingenieria del Software.

Ingenieria en Informatica.

No Aplica.

Diseio eficiente de bases de datos para aplicaciones méviles

Junior Ortiz.
Brian Romero.
David Samudio.

Roque Arguello.

El disefio eficiente de bases de datos para aplicaciones modviles es esencial para
garantizar un rendimiento rapido, un bajo consumo de recursos y una buena
experiencia del usuario. Este proceso incluye la correcta estructuracion de tablas,
el uso de consultas optimizadas y la sincronizacién adecuada con servidores
remotos. Al implementar un diseio bien planificado, se mejora la velocidad de
acceso a los datos, se reduce el uso de bateria y se asegura la integridad de la
informacion en entornos moviles con conectividad variable.

Ingenieria del Software.

Ingenieria en Informatica.

No Aplica.
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Compiladores con Python

José Luis Cuevas Alvarez.
Fabricio José Spinzi Omar.

Guillermo Avila.

El desarrollo de compiladores con Python es un area de investigacion que explora
como este lenguaje puede ser utilizado para construir analizadores léxicos,
sintacticos y generadores de cddigo. Gracias a su sintaxis clara y a bibliotecas
especializadas como PLY (Python Lex-Yacc), ANTLR o Lark, Python permite
implementar compiladores de manera didactica y eficiente. Esta linea de
investigacion es clave para la enseflanza de conceptos de teoria de lenguajes,
analisis sintactico, y traduccion de lenguajes, ademas de fomentar el desarrollo de
lenguajes de programacion propios o herramientas de transformacion de cédigo.

Ingenieria del Software.

Ingenieria en Informatica.

No Aplica.

Descargador de imagenes con Python

Maria De Los Angeles Arzamendia Sanchez.
Angel Ariel Martinez.
Valentina Di Pardo Tellechea.

Guillermo Avila

El desarrollo de un descargador de imdagenes con Python es una linea de
investigacion practica que se enfoca en la automatizacién de la descarga masiva de
imagenes desde la web. Utilizando bibliotecas como requests, urllib, vy
BeautifulSoup, es posible extraer y guardar imagenes desde sitios web de forma
eficiente. Este tipo de herramienta es util en areas como mineria de datos,
inteligencia artificial y gestion de contenidos, y permite explorar conceptos clave
como el scraping web, el manejo de archivos y la gestion de conexiones HTTP en
Python.

Ingenieria del Software.

Ingenieria en Informatica.

No Aplica.
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Deteccién de cédigos de barras con QR Code con Python

Juan José Acuia Riveros.
Fabio Fabrizio Franco Morinigo.

Guillermo Avila.

La deteccion de cdédigos de barras y QR Code con Python es una linea de
investigacion aplicada que permite automatizar la lectura e interpretacidn de estos
cddigos mediante el uso de bibliotecas como OpenCV, pyzbar y grcode. Esta
tecnologia es ampliamente utilizada en logistica, comercio, sistemas de inventario
y autenticacion. Python facilita su implementacion gracias a su versatilidad y a su
capacidad para procesar imagenes en tiempo real, permitiendo desarrollar
soluciones eficientes para escaneo y analisis de datos codificados.

Ingenieria del Software.

Ingenieria en Informatica.

No Aplica.

Reconocimiento facial con Python

Rodrigo Martinez.
Alexander Franco.
Jazmin Narvaez.

Guillermo Avila.

El reconocimiento facial con Python es una linea de investigaciéon en el campo de la
vision por computadora que busca identificar o verificar personas a partir de
imagenes o videos. Utilizando bibliotecas como face_recognition, OpenCV vy dlib,
es posible detectar rostros, extraer caracteristicas faciales y compararlas con bases
de datos. Esta tecnologia tiene aplicaciones en seguridad, control de acceso,
autenticacion biomeétrica y sistemas inteligentes, destacandose por su precision y
facilidad de implementacion en Python.

Ingenieria del Software.

Ingenieria en Informatica.

No Aplica.
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Reproductor de musica con Python

Diego Acosta.
Samuel Bavera.
Ximena Paredes.

Guillermo Avila.

El desarrollo de un reproductor de musica con Python es una investigacion
orientada a la creacion de aplicaciones multimedia interactivas. Utilizando
bibliotecas como pygame, tkinter y pydub, se puede construir una interfaz grafica
gue permita cargar, reproducir, pausar y gestionar archivos de audio en diversos
formatos. Este proyecto permite explorar conceptos de programacion orientada a
objetos, manejo de eventos, procesamiento de audio y desarrollo de interfaces,
destacando la versatilidad de Python en aplicaciones multimedia.

Ingenieria del Software.

Ingenieria en Informatica.

No Aplica.

Solicitudes de pago con Python

Araceli Arce.
Leislie Dominguez.
Sergio Aquino.

Guillermo Avila.

La implementacion de solicitudes de pago con Python es una linea de investigacion
enfocada en la automatizacién de procesos financieros y comerciales. Utilizando
bibliotecas como Flask, Stripe, PayPal SDK o Requests, es posible integrar sistemas
de cobro en aplicaciones web o modviles, generando enlaces de pago, facturas
electrénicas y confirmaciones automaticas. Este enfoque facilita el desarrollo de
soluciones seguras y eficientes para e-commerce, plataformas de servicios y
sistemas de gestion, combinando programacion backend con procesamiento de
pagos en linea.

Ingenieria del Software.

Ingenieria en Informatica.

No Aplica.
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Traductor con Python

Arnaldo Jones Maqueda.
Juan Alejandro Martinez Carballo.

Guillermo Avila.

El desarrollo de un traductor con Python es una linea de investigacion que busca
automatizar la traduccion de textos entre distintos idiomas utilizando herramientas
de procesamiento de lenguaje natural. Con bibliotecas como googletrans, TextBlob
o integraciones con APIs como Google Translate o Deepl, es posible construir
aplicaciones capaces de traducir de forma rapida y precisa. Este proyecto permite
explorar dreas como el tratamiento de texto, la inteligencia artificial y el uso de
servicios en la nube, demostrando la utilidad de Python en aplicaciones lingUisticas
y educativas.

Ingenieria del Software.

Ingenieria en Informatica.

No Aplica.

De voz a texto con Python

Alejandro Alcaraz.
Alejandro Villalba.

Guillermo Avila.

La conversion de voz a texto con Python es una linea de investigacion centrada en
el reconocimiento automatico del habla. Utilizando bibliotecas como
SpeechRecognition, pyaudio y servicios como Google Speech-to-Text, es posible
capturar audio desde un microfono y transcribirlo a texto en tiempo real. Esta
tecnologia tiene aplicaciones en accesibilidad, asistentes virtuales, automatizacion
y procesamiento de datos hablados, permitiendo desarrollar soluciones
innovadoras que integran inteligencia artificial y procesamiento de lenguaje
natural.

Ingenieria del Software.

Ingenieria en Informatica.

No Aplica.
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Aplicacién de estructuras de datos en problemas de la vida real

Alumnos de Estructura de Datos Grupo 82.
Periodo 2023.02.

Fernando Saucedo.

La aplicacion de estructuras de datos en problemas de la vida real permite
organizar y gestionar la informacion de manera eficiente para resolver situaciones
complejas. Estructuras como listas, pilas, colas, arboles y grafos se utilizan en areas
como la logistica, la informatica médica, los sistemas de navegacion y las redes
sociales. Su correcto uso mejora el rendimiento de los programas, optimiza
recursos y facilita la solucion de problemas cotidianos mediante algoritmos mas
rapidos vy eficaces.

Ingenieria del Software.

Ingenieria en Informatica.

No Aplica.

Aplicacién de estructuras de datos en problemas de la vida real

Alumnos de Estructura de Datos Grupo 82.
Periodo 2023.02.

Fernando Saucedo.

La investigacion sobre la aplicacion de estructuras de datos en problemas de la
vida real se enfoca en cdmo herramientas fundamentales de la informatica, como
listas, pilas, colas, arboles y grafos, pueden utilizarse para resolver desafios
cotidianos de forma eficiente. Estas estructuras permiten optimizar procesos como
la gestidn de rutas, busqueda de informaciéon, planificacion de tareas, vy
organizacion de datos en sistemas complejos. Comprender su aplicacion practica
mejora el diseflo de soluciones informaticas efectivas en areas como logistica,
salud, finanzas y tecnologia.
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Automatizacién de envio de mensajes masivos

Alumnos del Sexto Semestre - G80 de la carrera
de Ingenieria en Informatica, 2023-1

Gerardo Riveros.

La investigacion sobre la automatizaciéon del envio de mensajes masivos se centra
en el desarrollo de sistemas que permiten comunicar informaciéon de forma rapida
y simultdnea a multiples destinatarios. Utilizando lenguajes como Python y
herramientas como APIs de WhatsApp, correo electréonico o SMS, es posible
programar el envio automatico de mensajes personalizados. Esta tecnologia es util
en campafas publicitarias, notificaciones empresariales, alertas de emergencia vy
gestion de clientes, mejorando la eficiencia de la comunicacién y reduciendo el
tiempo y esfuerzo manual.

Ingenieria del Software.

Ingenieria en Informatica.

No Aplica.

Interfaces con agentes virtuales mediante Dialogflow

Oliver Fabrizio Alcaraz Meza.
Rolando Daniel Barros Gomez.
Clarisa Isabel Benitez.

Sady Giuliana Gonzalez Caballero.

Ruben Baez.

La investigacion sobre interfaces con agentes virtuales mediante Dialogflow se
centra en el desarrollo de sistemas interactivos capaces de comunicarse con los
usuarios a través del lenguaje natural. Utilizando la plataforma Dialogflow de
Google, se disefan agentes virtuales gque pueden integrarse en sitios web,
aplicaciones moviles o servicios de mensajeria para ofrecer asistencia
automatizada, responder preguntas o ejecutar tareas especificas. Esta tecnologia
mejora la experiencia del usuario, automatiza la atencién y facilita la interaccion
hombre-maquina en diversos contextos.
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Uso de Botpress para creacion de chatbots personalizados

Marcelo Getto.
loav Mondschein.
Rafael Rodi.
Mauricio Ramirez.
Melanie Torales.

Rubén Baez.

La investigacion sobre el uso de Botpress para la creacion de chatbots
personalizados se enfoca en el desarrollo de asistentes virtuales adaptados a las
necesidades especificas de distintos sectores. Botpress es una plataforma de
codigo abierto que permite disefar, entrenar y desplegar chatbots mediante flujos
conversacionales, inteligencia artificial y procesamiento de lenguaje natural. Esta
tecnologia facilita la automatizacion de tareas, mejora la atencion al cliente y
permite una interaccion mas eficiente entre usuarios y sistemas digitales.

Ingenieria del Software.

Ingenieria en Informatica.
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Transcriptor de voz a texto con Whisper

Romina Acosta.
Cristian Domecaq.
Lucia Larriel.
Sofia Veloso.

Rubén Baez Valiente.

La investigacion sobre el uso de Whisper como transcriptor de voz a texto se centra
en la implementacion de este modelo de inteligencia artificial desarrollado por
OpenAl para convertir audio en texto con alta precision. Whisper es capaz de
reconocer multiples idiomas y acentos, lo que lo hace ideal para aplicaciones en
educacion, accesibilidad, generacidn de subtitulos y documentacion automatizada.
Esta tecnologia mejora la eficiencia en la transcripcion y facilita la integracion de
funcionalidades de reconocimiento de voz en diversos sistemas y plataformas.

Ingenieria del Software.

Ingenieria en Informatica.

No Aplica.



Autores
(Estudiantes)

Docente
Asesor

Resumen

Linea de
Investigacion

Carrera

Link de la
publicacion

Autores
(Estudiantes)

Docente
Asesor

Resumen

Linea de
Investigacion

Carrera

Link de la
publicacion

Creacion de chatbots con Zenbot

Juan Jose Martinez Meza.

Miguel Angel Segovia Riveros.
Camila Montserrat Portillo Pintos.
Miguel Acosta.

Rubén Baez Valiente.

La investigacion sobre la creacion de chatbots con Zenbot se centra en el
desarrollo de asistentes virtuales inteligentes aplicados principalmente al ambito
del comercio automatizado. Zenbot es una plataforma de cddigo abierto disenada
originalmente para operar en mercados financieros, pero su arquitectura permite
adaptaciones para tareas conversacionales. Utilizando procesamiento de lenguaje
natural e integracion con APIls, permite construir bots personalizados para atencidn
al cliente, automatizacion de respuestas o analisis de datos, mejorando la eficiencia
operativa y la interaccién con los usuarios.

Ingenieria del Software.

Ingenieria en Informatica.
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Visién artificial con OpenCV

Anibal Cafete.
Jorge Fiore.

Ruth Galeano.
Kiara Rivarola.

Rubén Baez Valiente.

La investigacion sobre vision artificial con OpenCV se enfoca en el uso de esta
biblioteca de codigo abierto para desarrollar aplicaciones capaces de interpretar y
procesar imagenes y videos. OpenCV permite implementar funciones como
deteccidn de objetos, reconocimiento facial, seguimiento de movimiento y analisis
de patrones visuales en tiempo real. Esta tecnologia tiene amplias aplicaciones en
seguridad, automatizacion industrial, salud, robdtica y vehiculos auténomos,
facilitando la interaccidon entre maquinas y el entorno visual de manera eficiente e
inteligente.
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Aplicaciones de chat con python

Banina Mendoza.
Juan Paredes.

Guillermo Avila.

El desarrollo de aplicaciones de chat con Python es una linea de investigacion
enfocada en la creacidn de sistemas de mensajeria en tiempo real. Utilizando
bibliotecas y frameworks como socket, Tkinter, Flask, o Django Channels, es posible
construir aplicaciones que permiten la comunicacion entre usuarios a través de
redes locales o internet. Este tipo de proyectos permite explorar conceptos clave
como redes, programacion cliente-servidor, interfaces graficas y comunicacion en
tiempo real, destacando la flexibilidad de Python para desarrollar soluciones
interactivas y escalables.

Ingenieria del Software.
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De voz a texto con python

Bianca Baez.
Fernanda otero.
Fernando Gimenez.

Guillermo Avila.

La investigacion sobre conversion de voz a texto con Python se centra en el
reconocimiento del habla para transcribir audio en texto de forma automatica.
Utilizando bibliotecas como SpeechRecognition, pyaudio y servicios en la nube
como Google Speech-to-Text, Python permite desarrollar aplicaciones que
capturan y procesan la voz en tiempo real. Esta tecnologia tiene aplicaciones en
accesibilidad, asistentes virtuales, transcripcion de reuniones y automatizacion,
facilitando la interaccion entre humanos y computadoras mediante el lenguaje
hablado.
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Descargador de imagenes con Python

Carlos Daniel Benitez.
Mary Sol Villasboa.

Guillermo Avila.

La investigacion sobre descargadores de imagenes con Python se enfoca en el
desarrollo de herramientas que permiten automatizar la obtencién de imagenes
desde sitios web. Utilizando bibliotecas como requests, BeautifulSoup y os, es
posible extraer enlaces de imagenes y guardarlas localmente de forma eficiente.
Este tipo de aplicacidn es util en areas como mineria de datos, inteligencia artificial
y analisis de contenido, y permite profundizar en temas como scraping web,
manejo de archivos y procesamiento de datos con Python.

Ingenieria del Software.

Ingenieria en Informatica.
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Solicitud de pago con phyton

Remigio Gonzalez.
Cristian Talavera.
Leonardo Centurion.

Guillermo Avila.

La investigacion sobre solicitudes de pago con Python se orienta al desarrollo de
sistemas que permiten generar y gestionar cobros de forma automatizada.
Utilizando bibliotecas y APIs como Stripe, PayPal SDK o Flask para integrar
pasarelas de pago, es posible crear aplicaciones que emiten facturas, procesan
pagos en linea y envian confirmaciones automaticas. Este tipo de solucién es ideal
para plataformas de comercio electrdonico y sistemas de facturacion, combinando
seguridad, eficiencia y facilidad de uso mediante el lenguaje Python.
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Traductor con Python

Leonel Egert.
Esteban Kohnen.
Erick Arturo Lobo Benitez.

Guillermo Avila.

La investigacion sobre traductores con Python se enfoca en el desarrollo de
aplicaciones capaces de traducir textos entre diferentes idiomas de forma
automatica. Utilizando bibliotecas como googletrans, TextBlob o integraciones con
APIs de traduccion como Google Translate, es posible crear herramientas que
facilitan la comunicacion multilingUe. Este tipo de proyecto permite explorar el
procesamiento de lenguaje natural y la interaccidn con servicios en la nube, siendo
util en entornos educativos, profesionales y de accesibilidad.

Ingenieria del Software.

Ingenieria en Informatica.
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Detectores de voz con Python

Fernando Giménez.

Guillermo Avila.

La investigacion sobre detectores de voz con Python se centra en el desarrollo de
sistemas capaces de identificar la presencia de voz en una sefal de audio.
Utilizando bibliotecas como SpeechRecognition, pyaudio y webrtcvad, Python
permite detectar cudndo una persona estd hablando, diferenciando voz de ruido o
silencio. Esta tecnologia es clave en aplicaciones como grabadoras inteligentes,
asistentes virtuales, sistemas de vigilancia y activacion por voz, y permite
profundizar en el procesamiento de audio y reconocimiento de patrones acusticos.
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Deteccién de cédigos de barras con QR Code con Python

Lujdn Sosa, Agustin Nufez.
Enrigue Lezcano.

Guillermo Avila.

La investigacion sobre deteccion de cddigos de barras y QR Code con Python se
enfoca en el desarrollo de sistemas capaces de escanear y decodificar informacion
visual contenida en estos formatos. Utilizando bibliotecas como pyzbar, OpenCV y
grcode, es posible capturar imadgenes desde una cdmara o archivo y extraer datos
automaticamente. Esta tecnologia es ampliamente utilizada en inventarios,
logistica, pagos digitales y control de acceso, permitiendo implementar soluciones
eficientes y automatizadas con Python.

Ingenieria del Software.

Ingenieria en Informatica.

No Aplica.

Investigacion de IAs de aprendizaje

Valeria Cantero.
Eduardo Solis.
Alejandro Cabafa.

Adan Morel.

La investigacion de IAs de aprendizaje se centra en el desarrollo y mejora de
algoritmos que permiten a las maquinas aprender de datos y experiencias, sin ser
programadas explicitamente para cada tarea. Estas inteligencias artificiales utilizan
técnicas como el aprendizaje supervisado, no supervisado y por refuerzo para
reconocer patrones, tomar decisiones y adaptarse a nuevos entornos. Su aplicacion
abarca areas como la medicina, la robotica, el comercio y la educacion, impulsando
avances tecnoldgicos con un alto impacto en la sociedad.
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Inteligencia Artificial en la Educacién: Innovaciones para
enseflanza personalizada

Daniel Baranda.
Sergio Lopez.
Ariel Narvaez.

Adan Morel.

La inteligencia artificial en la educacion esta revolucionando la ensefanza mediante
innovaciones que permiten una experiencia de aprendizaje personalizada. A través
del andlisis de datos, la IA adapta contenidos, ritmo y métodos de ensefianza segun
las necesidades de cada estudiante. Esto mejora el rendimiento académico, motiva
al alumno y optimiza el rol del docente, quien puede enfocarse en areas clave. Estas
soluciones incluyen tutores virtuales, sistemas de evaluacion automatica y
plataformas inteligentes, transformando la educacién en una experiencia mas
eficiente e inclusiva.

Ingenieria del Software.

Ingenieria en Informatica.

No Aplica.

Como influye la inteligencia artificial en los anuncios

Sebastian Vifales.
Enrique Calonga.
Fabri Sanchez.

Adan Morel.

La inteligencia artificial influye significativamente en los anuncios al permitir una
personalizacion mas precisa y efectiva. Mediante el analisis de datos del
comportamiento del usuario, la IA selecciona y muestra anuncios relevantes en
tiempo real, aumentando la probabilidad de interaccion. Ademas, optimiza
campafas publicitarias, predice tendencias y ajusta automaticamente el contenido
y el formato segun el publico objetivo. Esta tecnologia mejora el alcance y la
eficiencia del marketing digital, beneficiando tanto a empresas como a
consumidores.
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Digitalizaciéon de Escrituras

Lucas Mino.
Wendy Morinigo.
Gainete Lordani.
Nikolas Han.

Adan Morel.

La digitalizacion de escrituras consiste en convertir documentos legales fisicos,
como escrituras publicas, en formatos digitales para su almacenamiento, gestion y
consulta electrénica. Este proceso mejora la seguridad, accesibilidad vy
conservacion de la informacién, ademas de agilizar tradmites notariales y registrales.
Al implementar tecnologias como escaneo, OCR (reconocimiento optico de
caracteres) y bases de datos digitales, se modernizan los sistemas juridicos y se
facilita el acceso a la documentacidén de manera mas eficiente y transparente.
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Inteligencia Artificial en la Educacion

Daniel Caniza.
Martin Giménez.

Adan Morel.

La inteligencia artificial en la educacion transforma la forma de ensefar y aprender
al ofrecer herramientas que se adaptan a las necesidades individuales de los
estudiantes. Mediante sistemas inteligentes, es posible personalizar contenidos,
automatizar evaluaciones y brindar retroalimentacion en tiempo real. Ademas, la |A
ayuda a los docentes a identificar dificultades de aprendizaje y optimizar sus
métodos. Esta tecnologia promueve una educacidon mas inclusiva, eficiente y
centrada en el alumno.
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Uso de chatbots con inteligencia artificial para atencién al cliente

Hugo Javier Silguero Bogado.
Anibal Andrés Rivas Lledo.
Giuliano Andrés Pavon Unzain.
Diego Israel Rojas Hermosilla.

Adan Morel.

El uso de chatbots con inteligencia artificial para atencion al cliente permite ofrecer
respuestas rapidas, personalizadas y disponibles las 24 horas. Estos sistemas
comprenden el lenguaje natural, resuelven dudas frecuentes y pueden integrarse a
diversas plataformas como sitios web y redes sociales. Su implementacion mejora
la eficiencia del servicio, reduce costos operativos y aumenta la satisfaccion del
usuario al brindar una atencién inmediata y continua.

Ingenieria del Software.

Ingenieria en Informatica.
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Inteligencia Artificial en Estadisticas: Andlisis de redes sociales

Victor Scolari.
Hernan Leguizamon.
Giovanni Caceres.

Adan Morel.

La inteligencia artificial aplicada a estadisticas permite analizar grandes volumenes
de datos provenientes de redes sociales para identificar tendencias, opiniones y
comportamientos de los usuarios. Utilizando técnicas como el procesamiento de
lenguaje natural y el aprendizaje automatico, la IA clasifica informacidn, detecta
patrones y genera analisis predictivos. Esta herramienta es clave para la toma de
decisiones en marketing, comunicacion y estudios sociales, al ofrecer una vision
profunda y actualizada de la interaccion en plataformas digitales.
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Multiclass Classification of Ocular Toxoplasmosis from
Fundus Images with Residual Neural Networks.
Conference on Information Systems and Technologies

José Luis Vazquez Noguera.

Ocular toxoplasmosis (OT) is usually diagnosed by a specialist through the analysis
of fundus images of the eye. Deep learning has been used to perform binary
classification of the disease; however, to the best of our knowledge this is the first
work that performs a multi-class classification to differentiate between active or
inactive OT lesions which gives more information to the clinician when making the
diagnosis. Using a predictive model to differentiate healthy eyes from others with
different type of lesions can be useful to save time, help diagnose atypical cases
and assist specialists with less experience. In this work, we investigate the
application of a deep learning model to perform multi-class image classification of
eye fundus images. A pretrained residual neural network is fine tuned on a dataset
of samples collected at the Hospital de Cl\’inicas and Hospital General Pediatrico
Acosta Nu medical centers from Asunci\’on, Paraguay. The proposed model results
are highly promising, scoring sensitivity and specificity rates equal to 91% and 98%
respectively. In order to replicate the results and continue researching this area an
open data set of images of the eye fundus labeled by ophthalmologists is also
published as part of this work.
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Aplicaciéon de gestidn de inventario doméstico

Alan Haitter.
Richard Mendieta.

Maira Santacruz.

La investigacidn sobre aplicaciones de gestidon de inventario doméstico se centra
en el desarrollo de herramientas que permiten organizar, controlar y registrar los
productos y recursos del hogar. Utilizando tecnologias como Python, bases de
datos (SQLite o MySQL) e interfaces graficas (Tkinter o web con Flask), es posible
crear sistemas que faciliten el seguimiento de alimentos, articulos de limpieza,
electrodomésticos y mas. Este tipo de aplicacion ayuda a optimizar el consumo,
reducir desperdicios y mantener el orden en el entorno doméstico.
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Aplicacién movil de control de precio de productos nacionales via QR.

Gerson David Gaete Santacruz.
Matias Ramirez.

Guillermo Avila.

La investigacion sobre una aplicacion movil de control de precios de productos
nacionales via QR se enfoca en el desarrollo de una herramienta que permita a los
consumidores escanear cddigos QR para obtener informacidn actualizada sobre
precios y detalles de productos locales. Utilizando tecnologias como Python (para
backend), bases de datos y frameworks modviles como Kivy o Flutter (con API en
Python), esta aplicacidn busca promover la transparencia comercial, facilitar la
toma de decisiones de compra y fortalecer el control del consumidor sobre los
precios en el mercado nacional.
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Aplicaciéon web de denuncia de siniestros de Infraestructuras
edilicias de Instituciones Educativas

Oscar Fabrizio Acosta Figueredo.

Guillermo Avila.

La investigacion sobre una aplicacion web para la denuncia de siniestros en
infraestructuras edilicias de instituciones educativas se orienta al desarrollo de una
plataforma digital que permita reportar dafos, fallas o situaciones de riesgo en
tiempo real. Utilizando tecnologias como Python (con frameworks como Django o
Flask), bases de datos y sistemas de geolocalizacidon, esta herramienta busca
mejorar la gestion del mantenimiento edilicio, agilizar la atencidn de incidentes y
fomentar la participacion activa de la comunidad educativa en el cuidado de los
espacios escolares.
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Aplicaciéon web de gestion comercial de productos multimarca

Sergio Lugo Escobar.
Jesus Denis Manoti.

Guillermo Avila.

La investigacion sobre una aplicacion web de gestion comercial de productos
multimarca se enfoca en el desarrollo de una plataforma digital que permita
administrar inventarios, ventas y catdlogos de productos de diferentes marcas en
un solo sistema. Utilizando tecnologias como Python (con Django o Flask), bases
de datos relacionales y herramientas web, esta aplicacidn busca optimizar
procesos comerciales, mejorar la atencidon al cliente y centralizar la informacion de
productos para facilitar la toma de decisiones en entornos de ventas minoristas o
distribuidores multimarca.
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Monitoreo en tiempo real de gestiéon de servicios de barberias

Marcos Adrian Ozuna Cabrera.
Arnaldo Ariel Figueredo Giménez.

Guillermo Avila.

La investigacion sobre el monitoreo en tiempo real de la gestion de servicios de
barberias se centra en el desarrollo de una aplicacion que permita supervisar y
coordinar actividades como reservas, atencidon al cliente, disponibilidad de
barberos y administraciéon de insumos. Utilizando tecnologias como Python (con
Django o Flask), bases de datos y actualizaciones en tiempo real con WebSocket o
Firebase, esta solucidn busca optimizar la eficiencia operativa, mejorar la
experiencia del cliente y facilitar el control administrativo en barberias modernas.
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Sistema de control nutricional en entorno web

Humberto Ortiz.
Richard Mendieta.

Guillermo Avila.

La investigacion sobre un sistema de control nutricional en entorno web se enfoca
en el desarrollo de una plataforma digital que permita registrar, monitorear vy
analizar la alimentacidn de los usuarios. Utilizando tecnologias como Python (con
Django o Flask), bases de datos y herramientas de visualizacidn, el sistema puede
ofrecer planes nutricionales personalizados, seguimiento de habitos alimenticios y
recomendaciones saludables. Esta aplicacion busca promover el bienestar, facilitar
la labor de nutricionistas y fomentar una alimentacion equilibrada mediante el uso
de la tecnologia.
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Sistema web de producciéon y comercializacion de muebles

Ever Arias.
Nicolas Maidana.

Guillermo Avila.

La investigacion sobre un sistema web de produccidon y comercializaciéon de
muebles se orienta al desarrollo de una plataforma que permita gestionar de forma
integrada los procesos de fabricacion, inventario y venta de productos. Utilizando
tecnologias como Python (con Django o Flask), bases de datos y herramientas de
comercio electronico, el sistema busca optimizar la planificacion de la produccion,
facilitar la gestion de pedidos y brindar una experiencia de compra eficiente al
cliente. Esta solucidon impulsa la digitalizacion del sector mobiliario y mejora la
competitividad del negocio.

Ingenieria del Software.

Ingenieria en Informatica.

No Aplica.

Sistema web georreferenciado de catastros profesionales y
ofertas de capacitacion continua

Albert Villasboa

Guillermo Avila.

La investigacion sobre un sistema web georreferenciado de catastros profesionales
y ofertas de capacitacion continua se centra en el desarrollo de una plataforma
digital que integre la ubicacién y datos de profesionales registrados junto con las
oportunidades de formacion disponibles en distintas regiones. Utilizando
tecnologias como Python (con Django o Flask), bases de datos espaciales y APIs
de mapas, esta herramienta busca facilitar el acceso a informacion actualizada,
promover el desarrollo profesional y apoyar la planificacién de politicas educativas
y laborales.

Ingenieria del Software.

Ingenieria en Informatica.

No Aplica.
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Desarrollo de sistema informatico de gestion para Venta
de derivados de la soja en lenguaje java y mysdql

Fernando Verdun.
Diego Armoa.
Wildo Rojas.

Elias Samaniego.
Angel Martinez.

Guillermo Avila.

La investigacion sobre el desarrollo de un sistema informatico de gestion para la
venta de derivados de la soja se enfoca en crear una aplicacion que permita
controlar procesos comerciales como inventario, ventas, facturacion y seguimiento
de clientes. Utilizando el lenguaje Java para la programaciéon y MySQL como base
de datos, el sistema ofrece una solucién robusta y eficiente para empresas del
sector agroindustrial. Esta herramienta mejora la organizacion, facilita la toma de
decisiones y optimiza la gestion de productos derivados de la soja.

Ingenieria del Software.

Ingenieria en Informatica.

No Aplica.

Desarrollo de sistema informatico de gestion para Restaurante
Movil en lenguaje java y mysaql

Adolfo Caceres.
Ezequiel Duré.
Lucas Verdun.
Miguel Romero.
Tobias Riella.

Guillermo Avila.

La investigacion sobre el desarrollo de un sistema informatico de gestion para un
restaurante movil se orienta a crear una aplicacion que facilite la administracion de
pedidos, control de inventario, facturacién y atencién al cliente en unidades
gastrondmicas moviles. Utilizando Java como lenguaje de programacion y MySQL
para la gestion de bases de datos, el sistema busca optimizar los procesos
operativos, mejorar la experiencia del cliente y brindar un control eficiente de las
actividades comerciales en entornos dinamicos y de alta rotacion.

Ingenieria del Software.

Ingenieria en Informatica.

No Aplica.
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Desarrollo de sistema informatico de gestion para Agencia
de marketing digital en lenguaje java con mysaql

Elias Sanabria.

Cielo Baez.
Sebastian Suarez.
Maximiliano Benitez.

Guillermo Avila.

La investigacion sobre el desarrollo de un sistema informatico de gestién para una
agencia de marketing digital se enfoca en crear una herramienta que permita
organizar y automatizar procesos clave como la gestion de clientes, campafias
publicitarias, seguimiento de proyectos y analisis de resultados. Implementado en
Java y utilizando MySQL como sistema de base de datos, el sistema busca mejorar
la eficiencia operativa, centralizar la informacion y facilitar la toma de decisiones
estratégicas dentro del entorno competitivo del marketing digital.

Ingenieria del Software.

Ingenieria en Informatica.

No Aplica.

Software para una tienda de alimentos organicos

Barrias, Mathias.
Cardozo de Ledn, Martin.
Moreira, Maria Valentina.
Palacios, Juan Ignacio.
Yoon, John Andrés.

Guillermo Avila.

La investigacion sobre el desarrollo de un software para una tienda de alimentos
organicos se orienta a crear una solucion digital que facilite la gestion de inventario,
ventas, control de proveedores y atencidén al cliente. Este sistema puede ser
implementado con tecnologias como Java, Python o PHP, y bases de datos como
MySQL. Su objetivo es optimizar los procesos administrativos, asegurar el control
de productos frescos y promover una experiencia de compra eficiente, alineada
con la filosofia saludable y sostenible del comercio de alimentos organicos.

Ingenieria del Software.

Ingenieria en Informatica.

No Aplica.
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Desarrollo de sistema informatico de gestién
para Consultorias profesionales en lenguaje java y mysdl

Montserrat Aseretto.
Valeria Giménez.
Rodney Melgarejo.
Leticia Mongelos.
Victor Sanabria.

Guillermo Avila.

La investigacion sobre el desarrollo de un sistema informatico de gestién para
consultorias profesionales tiene como objetivo crear una plataforma que permita
administrar clientes, proyectos, agendas, facturacion y reportes de manera
eficiente. Utilizando Java como lenguaje de programacion y MySQL para la gestion
de bases de datos, el sistema busca optimizar los procesos internos, mejorar la
organizacion del trabajo y facilitar la toma de decisiones estratégicas dentro de
empresas dedicadas a brindar servicios de consultoria en distintas areas.

Ingenieria del Software.

Ingenieria en Informatica.

No Aplica.

Desarrollo de Sistema Informatico de Gestion para
Empresa de Transporte en Java y MySQL

Alejandro Daniel Casco Brizuela.
Daisy Magali Leguizamon Bogado.
Carlos Sebastian Longo Bray.
Jessica Lujan Romero Garcia.
Alan Emmanuel Vera Borja.

Guillermo Avila.

La investigacion sobre el desarrollo de un sistema informatico de gestion para una
empresa de transporte se centra en crear una herramienta que permita administrar
rutas, vehiculos, conductores, horarios y control de pasajeros o cargas. Utilizando
Java como lenguaje de programacion y MySQL como base de datos, el sistema
busca mejorar la eficiencia operativa, optimizar recursos y brindar un seguimiento
preciso de las operaciones logisticas. Esta solucidon contribuye a una gestion mas
ordenada y eficaz del servicio de transporte.

Ingenieria del Software.

Ingenieria en Informatica.

No Aplica.
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Desarrollo de sistema informatico de gestion para Venta
de derivados de la soja en lenguaje java y mysdql

Fernando Verdun.
Diego Armoa.
Wildo Rojas.

Elias Samaniego.
Angel Martinez.

Guillermo Avila.

El desarrollo de un sistema informatico de gestion para la venta de derivados de la
soja, utilizando Java y MySQL, permite automatizar y controlar procesos clave
como el registro de productos, ventas, stock y generacion de reportes. Java ofrece
una interfaz robusta y multiplataforma, mientras que MySQL garantiza un manejo
eficiente y seguro de los datos. Este sistema mejora la organizacion, reduce errores
manuales y facilita la toma de decisiones en empresas del sector agroindustrial.

Ingenieria del Software.

Ingenieria en Informatica.

No Aplica.

Desarrollo de sistema informatico de gestion para Restaurante Movil
en lenguaje java y mysql

Adolfo Caceres.
Ezequiel Duré.
Lucas Verdun.
Miguel Romero.
Tobias Riella.

Guillermo Avila.

El desarrollo de un sistema informatico de gestidon para un restaurante movil,
utilizando Java y MySQL, permite administrar de forma eficiente pedidos, menus,
inventarios y ventas en tiempo real. Java ofrece una interfaz adaptable y segura,
ideal para dispositivos moviles o portatiles, mientras que MySQL garantiza un
almacenamiento organizado y confiable de los datos. Este sistema optimiza la
atencion al cliente, agiliza el servicio y mejora el control operativo del negocio
gastrondmico en movimiento

Ingenieria del Software.

Ingenieria en Informatica.

No Aplica.
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Desarrollo de sistema informatico de gestiéon para
Agencia de marketing digital en lenguaje java con mysaql

Elias Sanabria.

Cielo Baez.
Sebastian Suarez.
Maximiliano Benitez.

Guillermo Avila.

El desarrollo de un sistema informatico de gestidn para una agencia de marketing
digital, utilizando Java y MySQL, facilita la administracion de clientes, campafas,
proyectos, y reportes de resultados. Java permite crear una aplicacion robusta y
multiplataforma, mientras que MySQL asegura un manejo eficiente y seguro de la
informacion. Este sistema mejora la organizacion interna, optimiza los procesos de
trabajo y permite un seguimiento detallado de las estrategias digitales
implementadas.

Ingenieria del Software.

Ingenieria en Informatica.

No Aplica.

Software para una tienda de alimentos organicos

Mathias Barrias.

Martin Cardozo de Ledn.
Maria Valentina Moreira.
Juan Ignacio Palacios.
John Andrés Yoon.

Guillermo Avila.

El desarrollo de un software para una tienda de alimentos organicos tiene como
objetivo gestionar de manera eficiente las ventas, el inventario, los proveedores y la
atencion al cliente. Este sistema permite automatizar procesos como el registro de
productos, el control de stock y la generaciéon de reportes, mejorando la
organizacion del negocio. Ademas, puede incluir funciones de facturacion vy
seguimiento de pedidos, facilitando una experiencia de compra agil y sostenible,
acorde con la filosofia del comercio organico.

Ingenieria del Software.

Ingenieria en Informatica.

No Aplica.
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Desarrollo de sistema informatico de gestiéon para
Consultorias profesionales en lenguaje java y mysql

Montserrat Aseretto.
Valeria Giménez.
Rodney Melgarejo.
Leticia Mongelos.
Victor Sanabria.

Guillermo Avila.

El desarrollo de un sistema informatico de gestion para consultorias profesionales,
utilizando Java y MySQL, permite organizar y controlar eficientemente servicios,
clientes, agendas, contratos y reportes. Java ofrece una interfaz segura vy
personalizable, mientras que MySQL garantiza un almacenamiento confiable de la
informacion. Este sistema optimiza la gestion operativa, mejora la atencién al
cliente y facilita el seguimiento de proyectos y procesos administrativos dentro de
la consultora.

Ingenieria del Software.

Ingenieria en Informatica.

No Aplica.

Desarrollo de sistema informatico de gestion y control
para Empresa de transporte en lenguaje java con mysql

Jessica Lujan Romero Garcia.
Daisy Magali Leguizamon Bogado.
Alan Emmanuel Vera Borja.

Carlos Sebastian Longo Bray.
Alejandro Daniel Casco Brizuela.

Guillermo Avila.

El desarrollo de un sistema informatico de gestion y control para una empresa de
transporte, utilizando Java y MySQL, permite administrar rutas, vehiculos,
conductores, horarios y seguimiento de servicios en tiempo real. Java ofrece una
plataforma robusta y adaptable, mientras que MySQL garantiza un manejo seguro
y eficiente de los datos. Este sistema mejora la planificacion operativa, reduce
errores manuales y optimiza la toma de decisiones, fortaleciendo la eficiencia y
competitividad de la empresa de transporte.

Ingenieria del Software.

Ingenieria en Informatica.

No Aplica.
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Desarrollo de un sistema informatico de gestion
para Agencia de Viajes en lenguaje java con mysaql

Brian Romero.
Enrique Irrazabal.
Junior Ortiz.
Marcos Soto.
Matias Baruja.

Guillermo Avila.

El desarrollo de un sistema informatico de gestidon para una agencia de viajes,
utilizando Java y MySQL, permite automatizar procesos como la gestion de
reservas, clientes, destinos, paquetes turisticos y facturacidén. Java proporciona una
interfaz flexible y segura, mientras que MySQL asegura un almacenamiento
ordenado y confiable de la informacion. Este sistema mejora la eficiencia operativa,
agiliza la atencion al cliente y facilita el seguimiento de ventas y servicios ofrecidos
por la agencia.

Ingenieria del Software.

Ingenieria en Informatica.

No Aplica.

Desarrollo De Sistema Informatico De Gestién Para
Restaurante De Comidas Tipicas

Felix Gabriel Giménez Nunez.
Fernando Damian Avila Amarilla.
Renato Manuel Rivaldi Roman.
Alejandro Augusto Brugada Paiva.
Leonel Jesus Alonso Roa.

Guillermo Avila.

El desarrollo de un sistema informatico de gestion para un restaurante de comidas
tipicas tiene como objetivo optimizar la administracion de pedidos, inventario,
menu, reservas y facturacidn. Utilizando tecnologias como Java y MySQL, el
sistema ofrece una interfaz intuitiva y un manejo eficiente de datos. Esto permite
mejorar la atencion al cliente, reducir tiempos de espera y controlar los recursos del
negocio, garantizando una experiencia gastrondmica organizada y de calidad.

Ingenieria del Software.

Ingenieria en Informatica.

No Aplica.
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Desarrollo de sistema informatico de gestiéon para Tienda de
artesanias en lenguaje java con mysql

Tobias Riveros.
Federico Cardozo.

Guillermo Avila.

El desarrollo de un sistema informatico de gestidén para una tienda de artesanias,
utilizando Java y MySQL, permite organizar de manera eficiente el control de
inventario, ventas, clientes y proveedores. Java proporciona una interfaz amigable
y segura, mientras que MySQL asegura un almacenamiento estructurado de la
informacidn. Este sistema mejora la administracion del negocio, agiliza los procesos
de venta y facilita el seguimiento de productos Uunicos y personalizados,
caracteristicos del comercio artesanal.

Ingenieria del Software.

Ingenieria en Informatica.

No Aplica.

De voz a texto con Python

Gerson David Gaete Santacruz.
Matias Ivan Ramirez.
José Manuel Estigarribia Cano.

Guillermo Avila.

La investigacion sobre conversion de voz a texto con Python se enfoca en el
desarrollo de sistemas que transcriben automaticamente el habla a texto escrito.
Utilizando bibliotecas como SpeechRecognition, pyaudio y servicios como Google
Speech-to-Text, es posible capturar audio en tiempo real y transformarlo en texto
de forma precisa. Esta tecnologia tiene aplicaciones en accesibilidad, asistentes
virtuales, dictado por voz y automatizacion de tareas, destacando el potencial de
Python en el procesamiento de lenguaje natural y la interaccion hombre-maquina.

Ingenieria del Software.

Ingenieria en Informatica.

No Aplica.
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Aplicaciones de Chat con Python

Alam Ortiz.
Victor Benitez.

Guillermo Avila.

La investigacion sobre aplicaciones de chat con Python se orienta al desarrollo de
sistemas de mensajeria en tiempo real que permiten la comunicacién entre usuarios
a través de redes locales o internet. Utilizando bibliotecas como socket, asyncio,
Tkinter, y frameworks como Flask o Django, es posible crear tanto interfaces
graficas como plataformas web de chat. Este tipo de proyecto permite explorar
conceptos clave como programacion cliente-servidor, comunicaciéon en red,
manejo de eventos y desarrollo de interfaces interactivas.

Ingenieria del Software.

Ingenieria en Informatica.

No Aplica.

Deteccion de cédigos de barras con QR Code con Python

Arnaldo Ariel Figueredo Giménez.
Marcos Adridn Ozuna.

Guillermo Avila.

La investigacion sobre deteccidon de cddigos de barras y QR Code con Python se
centra en el desarrollo de herramientas capaces de escanear y decodificar
informacidn visual de manera automatica. Utilizando bibliotecas como pyzbar,
OpenCV y grcode, Python permite capturar imadgenes desde una camara o archivo
y extraer datos codificados en estos formatos. Esta tecnologia es ampliamente
aplicada en areas como control de inventario, pagos electrénicos, logistica y
autenticacion, facilitando soluciones rapidas y eficientes mediante vision por
computadora.

Ingenieria del Software.

Ingenieria en Informatica.

No Aplica.
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Traductor con Python

Gilberto Sotelo.
Juan Vera.
Diego Aquino.

Guillermo Avila.

La investigacion sobre traductores con Python se enfoca en el desarrollo de
aplicaciones capaces de traducir textos entre diferentes idiomas de forma
automatica y precisa. Utilizando bibliotecas como googletrans, TextBlob o APIs de
servicios como Google Translate, Python permite construir herramientas practicas
para facilitar la comunicacion multilingUe. Este tipo de proyecto es util en contextos
educativos, profesionales y tecnoldgicos, y permite explorar el procesamiento de
lenguaje natural y la integracion de servicios en la nube.

Ingenieria del Software.

Ingenieria en Informatica.

No Aplica.

Descargador de imagen con python

Richard Mendieta.
Humberto Ortiz.

Guillermo Avila.

La investigacion sobre descargadores de imagen con Python se enfoca en el
desarrollo de aplicaciones que permiten obtener y guardar imagenes
automaticamente desde internet. Utilizando bibliotecas como requests,
BeautifulSoup y os, es posible extraer enlaces de imdgenes de paginas web vy
almacenarlas localmente de forma eficiente. Este tipo de herramienta es util en
proyectos de mineria de datos, inteligencia artificial y gestion de contenidos, vy
permite aplicar conocimientos de scraping, manejo de archivos y automatizacion
con Python.

Ingenieria del Software.

Ingenieria en Informatica.

No Aplica.



Compiladores con Python

Autores Arami Gaona.
(Estudiantes) Elias Mena.

Docente ,
Asesor Guillermo Avila.

La investigacion sobre compiladores con Python se centra en el disefio y desarrollo
de herramientas que traducen cdédigo fuente escrito en un lenguaje de
programacion a otro formato ejecutable o intermedio. Utilizando bibliotecas como
Resumen PLY (Python Lex-Yacc) y ANTLR, Python facilita la construccion de analizadores
|éxicos y sintacticos, asi como generadores de codigo. Este campo es fundamental
para entender la teoria de lenguajes, optimizacion y traduccidon automatica, vy
resulta util en la creacion de nuevos lenguajes y entornos de desarrollo.

Linea de
Investigacion Ingenieria del Software.

Carrera Ingenieria en Informatica.

Link de la
publicacion No Aplica.

Reconocimiento facial con Python

Autores Oscar Fabrizio Acosta Figueredo.
(Estudiantes) Alan Yamil Haitter Ayala.

Docente )
Asesor Guillermo Avila.

La investigacion sobre reconocimiento facial con Python se enfoca en el desarrollo
de sistemas que identifican y verifican rostros humanos en imagenes o videos.
Utilizando bibliotecas como face_recognition, OpenCV vy dlib, es posible detectar
caracteristicas faciales y comparar identidades con alta precision. Esta tecnologia
tiene aplicaciones en seguridad, control de acceso, vigilancia y sistemas
biométricos, destacando la capacidad de Python para manejar procesamiento de
imagenes y aprendizaje automatico.
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Reproductor de musica con Python

Ever Arias.
Jose Centuridn.

Guillermo Avila.

La investigacidn sobre reproductores de musica con Python se orienta al desarrollo
de aplicaciones capaces de reproducir archivos de audio de forma interactiva.
Utilizando bibliotecas como pygame, tkinter, pydub o playsound, es posible crear
interfaces graficas que permiten cargar, reproducir, pausar y gestionar pistas
musicales. Este tipo de proyecto permite aplicar conocimientos de programacion
multimedia, manejo de archivos, disefio de interfaces y eventos, demostrando la
versatilidad de Python en el desarrollo de aplicaciones de entretenimiento.

Ingenieria del Software.

Ingenieria en Informatica.

No Aplica.

Solicitudes de pago con Python

Jesus Denis.
Sergio Lugo.

Guillermo Avila.

La investigacion sobre solicitudes de pago con Python se enfoca en el desarrollo de
sistemas que permiten generar, gestionar y procesar pagos de manera
automatizada. Utilizando bibliotecas y APIls como Stripe, PayPal, Flask o Requests,
es posible crear aplicaciones que integren pasarelas de pago, emitan facturas vy
registren transacciones en tiempo real. Este tipo de proyecto es ideal para
plataformas de comercio electrdonico y servicios digitales, combinando seguridad,
eficiencia y facilidad de implementacion con Python.

Ingenieria del Software.

Ingenieria en Informatica.

No Aplica.
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Sistemas Embebidos en C++

Agustin Nufez.
Diego Acosta.
Enrique Lezcano.
Nicole Mendoza.
Ximena Paredes.

Roque Arguello.

Los sistemas embebidos en C++ se utilizan para desarrollar dispositivos
electrénicos con funciones especificas, como electrodomésticos, automoviles o
equipos médicos. C++ es ideal para estos sistemas por su eficiencia, control de
hardware y soporte para programacion orientada a objetos. Permite crear
aplicaciones rapidas y compactas, optimizando el uso de memoria y recursos. Su
uso en sistemas embebidos mejora el rendimiento, facilita el mantenimiento del
codigo y permite una mayor escalabilidad en el desarrollo de soluciones
tecnoldgicas.

Ingenieria del Software.

Ingenieria en Informatica.

No Aplica.

Bibliotecas y frameworks de C++

Juan Acuna.

Fabricio Franco.
Massimo De Doménico.
Matias Villamayor.

Roque Arguello.

Las bibliotecas y frameworks de C++ son herramientas fundamentales que facilitan
y agilizan el desarrollo de software al proporcionar funciones predefinidas y
estructuras reutilizables. Entre las mas destacadas se encuentran STL (Standard
Template Library), Boost, Qt y OpenCV, utilizadas en areas como interfaces
graficas, procesamiento de datos y visidn por computadora. Estas herramientas
permiten a los desarrolladores escribir codigo mas eficiente, modular y mantenible,
ampliando las capacidades del lenguaje C++ en proyectos complejos y de alto
rendimiento.

Ingenieria del Software.

Ingenieria en Informatica.

No Aplica.
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Seguridad en C++

Paula Araceli Arce Morel.
Romina Galeano.
Fernanda Otero.
Fernando Giménez.
Esteban Kohnen.

Roque Arguello.

La seguridad en C++ es un aspecto crucial en el desarrollo de software,
especialmente en aplicaciones criticas donde errores pueden comprometer la
integridad del sistema. Debido a su acceso directo a la memoria, C++ es propenso
a vulnerabilidades como desbordamientos de bufer, uso de punteros no validos y
fugas de memoria. Para mitigar estos riesgos, se aplican buenas practicas de
programacion, analisis estatico de coédigo y el uso de bibliotecas seguras.
Implementar medidas de seguridad en C++ contribuye a crear aplicaciones mas
robustas y protegidas contra ataques.

Ingenieria del Software.

Ingenieria en Informatica.

No Aplica.

Optimizacién de cédigo C++

Samuel Bavera.
lvan Harder.
Jose Rojas.

Roque Arguello.

La optimizacion de coédigo en C++ busca mejorar el rendimiento, reducir el uso de
memoria y aumentar la eficiencia de las aplicaciones. Esto se logra mediante
técnicas como el uso adecuado de estructuras de datos, la minimizacion de copias
innecesarias, la inlining de funciones vy la utilizacién de compiladores con opciones
de optimizacion. Un cddigo C++ optimizado no solo ejecuta tareas mas rapido, sino
gue también es mas escalable y adecuado para aplicaciones que requieren alto
rendimiento, como videojuegos, sistemas embebidos o software financiero.
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Optimizaciéon de algoritmos de aprendizaje automatico utilizando
técnicas avanzadas de C++.

Leslie Dominguez.

Roque Arguello.

La optimizacion de algoritmos de aprendizaje automatico mediante técnicas
avanzadas de C++ permite mejorar significativamente la velocidad y eficiencia de
los modelos. Gracias al control preciso de recursos y la ejecucion de bajo nivel que
ofrece C++, es posible implementar soluciones altamente optimizadas, reducir
tiempos de entrenamiento y procesamiento, y manejar grandes volumenes de
datos. Estas optimizaciones son clave en aplicaciones donde el rendimiento es
critico, como visidon por computadora, analisis en tiempo real y sistemas
inteligentes embebidos.
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Ingenieria en Informatica.
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Lenguajes de programacién basados en C++

Remigio José Gonzalez Duarte.
Erick Arturo Lobo Benitez.
Tobias Gosling Florentin.
Arnaldo Jones Maqueda.

Roque Arguello.

Los lenguajes de programacion basados en C++ han surgido para aprovechar su
potencia y flexibilidad, afadiendo caracteristicas modernas y mejoras en la
productividad. Entre ellos se destacan C++/CLI, utilizado para interoperar con .NET,
y Arduino, que adapta C++ para programacion de hardware. Estos lenguajes
heredan el rendimiento y control de C++, pero incorporan entornos mas accesibles
o especificos para distintas plataformas. Su uso permite desarrollar aplicaciones
eficientes en campos como sistemas embebidos, desarrollo de software
multiplataforma y programacion cientifica.
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Arduino S.0.S

Mauricio Fretes.
Matias Amarilla.
Gilberto Diaz.
Sebastian Gonzalez.
Victoria Galvan.

Eduardo Gostomelsky.

El proyecto Arduino S.O.S consiste en el desarrollo de un sistema de emergencia
utilizando la plataforma Arduino para enviar alertas rapidas en situaciones criticas.
Mediante sensores, botones y modulos de comunicacion como GSM o Wi-Fi, el
sistema puede detectar eventos o activarse manualmente para enviar seflales de
auxilio a contactos predeterminados o servicios de emergencia. Esta solucidn es de
bajo costo, personalizable y util en entornos donde se requiere una respuesta
inmediata, como en el hogar, instituciones educativas o zonas rurales.

Ingenieria del Software.

Ingenieria en Informatica.

No Aplica.

Semaforo con Arduino

Sebastian Enrique Cantero Ruiz Diaz.
Sebastian Benitez Villamayor.
Florentina Espinola Benitez.

Matias Cuevas Flores.

Hoque Mohammad Rahat.

Eduardo Gostomelsky.

El proyecto Semaforo con Arduino consiste en la creacion de un sistema de control
de transito utilizando la plataforma Arduino para simular o implementar la
secuencia de luces de un semaforo real. Empleando componentes como LEDs,
resistencias y temporizadores, el sistema puede programarse para gestionar el flujo
vehicular de forma automatica. Este tipo de proyecto es ideal para fines educativos,
ya que permite comprender conceptos basicos de electrénica, programacion y
automatizacion aplicados a la gestion del trafico urbano.
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Contador de Incremento y Decremento

Remigio José Gonzalez Duarte.

Erick Arturo Lobo Benitez.

Leonardo Joel Centuridn Pereira.
Christian Ronaldo Talavera Ruiz Diaz.
Oscar Fernando Benitez Caballero.

Eduardo Gostomelsky.

El uso de microcontroladores como Arduino ofrece una gran versatilidad para
desarrollar proyectos electronicos. En este proyecto, se propone disefar un
contador de incremento y decremento utilizando Arduino y dos botones, que
permita subir o bajar el nUmero de forma sencilla y precisa.

Ingenieria del Software.

Ingenieria en Informatica.
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Circuitos LED en Arduino

Agustin Nuhez.
Diego Acosta.
Fabrizio Franco.
Samuel Bavera.
Ximena Paredes.

Eduardo Gostomelsky.

En este proyecto se llevara a cabo una investigacion sobre una plataforma abierta
qgue facilita el desarrollo de la electronica llamada "Arduino”, a medida que se
profundiza la investigacion se toma una idea para luego ser plasmada en fisico, en
este caso seria un circuito LED en Arduino, donde se especifica los tipos de
componentes, el desarrollo paso a paso del proyecto y las caracteristicas mismas
del Arduino. Realizadas por los cursantes de la Universidad Americana en su primer
semestre los alumnos de la carrera Ingenieria en Informatica.
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Sensor de temperatura en Arduino

Carlos Daniel Benitez.
Mary Sol Villasboa.

Eduardo Gostomelsky.

El objetivo de este proyecto es desarrollar un sistema de medicion de temperatura
utilizando un sensor de temperatura y el microcontrolador Arduino. Arduino es una
plataforma electrénica de cédigo abierto que proporciona una interfaz sencilla y
versatil para la programacion de dispositivos electrdnicos.

Ingenieria del Software.

Ingenieria en Informatica.
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Reloj en Tiempo Real en Arduino

Paula Araceli Arce Morel.

Jazmin Ayelén Narvaez Bogado.
Victor Matias Acosta Aquino.

Maria Fernanda Otero Escobar.
Leslie Nicole Dominguez Sepulveda.

Eduardo Gostomelsky.
La investigacion sobre un Reloj en tiempo real con Arduino, RTC y LCD puede llevar
a la creacidn de nuevas soluciones tecnoldgicas y al desarrollo de dispositivos mas
precisos y versatiles. Esto contribuye a la innovacién en el campo de la electrénica
y la computacion, y puede abrir puertas a nuevas aplicaciones y avances en otros
campos relacionados.
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Trabajando con Servidores Web

Celia Giménez.

Juan Mauricio Sosa.
Ezequiel Kiese.
Junior Gabriel Rotela.

Rubén Baez Valiente.

La investigacion sobre el trabajo con servidores web se enfoca en comprender el
funcionamiento, configuracion y gestion de servidores que permiten la publicacidon
y acceso a sitios y aplicaciones en internet. A través de tecnologias como Apache,
Nginx o servidores integrados en frameworks como Node.js o Django, se estudian
aspectos clave como el manejo de peticiones HTTP, seguridad, rendimiento y
despliegue de servicios web. Este conocimiento es fundamental para el desarrollo
web moderno, garantizando la disponibilidad y eficiencia de las plataformas en
linea.

Ingenieria del Software.
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Aspectos esenciales de Ciberseguridad

Rodrigo Daniel Pedrozo Benitez.
Alan Daniel Caceres Silvero.
Tobias Sebastian Lépez Melgarejo.
Fernando Javier Bogarin Noguera.

Rubén Baez Valiente.

La investigacion sobre los aspectos esenciales de la ciberseguridad aborda los
principios y practicas fundamentales para proteger sistemas informaticos, redes y
datos contra accesos no autorizados, ataques y vulnerabilidades. Entre los temas
clave se incluyen la gestion de contraseias, cifrado, firewalls, autenticacion, control
de acceso y deteccion de intrusos. Ademas, se analizan amenazas comunes como
malware, phishing y ransomware. Esta area es vital para garantizar la
confidencialidad, integridad y disponibilidad de la informacion en entornos
digitales.
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Componentes fundamentales del Firewall

Sebastian Insfran.
Jorge Cuenca.
Alejandro Jara.
Matias Jara.

Rubén Baez Valiente.

La investigacion sobre los componentes fundamentales del firewall se enfoca en el
analisis de las partes esenciales que conforman este sistema de seguridad,
disefado para controlar el trafico de red y proteger los dispositivos contra accesos
no autorizados. Entre sus componentes clave se encuentran las reglas de filtrado,
motores de inspeccion de paquetes, listas de control de acceso (ACL), registros de
actividad (logs) y mecanismos de detecciéon de amenazas. Comprender estos
elementos es crucial para configurar firewalls efectivos y fortalecer la seguridad de
redes y sistemas informaticos.
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Trabajando con la herramienta PfSense

Romina Araceli Lopez Quintana.

Ricardo Fabian Melgarejo Rodriguez.
Aaron Matias Fulgencio Sadnchez Camaraza.
Alan Gustavo Sosa Britez.

Rubén Baez Valiente.

La investigacion sobre el uso de la herramienta PfSense se centra en explorar sus
capacidades como una solucidon de firewall y enrutamiento de cdédigo abierto
basada en FreeBSD. PfSense permite gestionar la seguridad de redes mediante
funcionalidades como filtrado de paquetes, VPN, balanceo de carga, deteccién de
intrusos y control de ancho de banda. Su interfaz web intuitiva y su flexibilidad la
convierten en una opcidén robusta tanto para entornos empresariales como
educativos. El estudio de esta herramienta es clave para implementar redes seguras
y eficientes.
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Seguridad del Sistema Operativo

Edgar Pablo Ayala Lerea.

Ezekiel Campuzano Rotela.
Laura Mabel Cristaldo Insfran.
Jennifer Celeste Roco Hermosilla.
Laura Belén Escobar Cristaldo.

Rubén Baez Valiente.

La investigacion sobre la seguridad del sistema operativo se enfoca en las técnicas
y mecanismos utilizados para proteger el ndcleo del sistema y los datos del usuario
frente a accesos no autorizados, malware y vulnerabilidades. Incluye el analisis de
permisos, control de usuarios, actualizaciones de seguridad, cifrado, firewalls
integrados y auditorias del sistema. Una gestion adecuada de estos elementos es
esencial para mantener la integridad, confidencialidad y disponibilidad de los
recursos informaticos en cualquier entorno operativo.
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Ingenieria en Informatica.
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Virtualizaciéon de Sistemas Operativos

Gustavo Ariel Barrios Monges.
Matias David Fleytas Villagra.
Giuliano José Paredes Martinez.
Matias Torales Franco.

Pablo Andrés Verdun Aguayo.

Rubén Baez Valiente.

La investigacion sobre la virtualizacion de sistemas operativos se centra en el uso
de tecnologias que permiten ejecutar multiples sistemas operativos en un mismo
hardware de manera simultdnea y aislada. A través de herramientas como VMware,
VirtualBox o Hyper-V, se crean maquinas virtuales que simulan entornos fisicos
independientes. Esta técnica es ampliamente utilizada en pruebas de software,
administracion de servidores, educacion y optimizacion de recursos, ya que mejora
la eficiencia, reduce costos y facilita la gestion de infraestructuras tecnoldgicas.
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El Kernel de Windows vs el Kernel de Linux

Amaro Boveda.
Erika Marin.

Rubén Baez Valiente.

La investigacidn sobre el Kernel de Windows versus el Kernel de Linux analiza las
diferencias fundamentales entre los nucleos de estos dos sistemas operativos.
Mientras que el Kernel de Windows es de cddigo cerrado, monolitico e hibrido, el
de Linux es de codigo abierto y monolitico con soporte modular. Se comparan
aspectos como la gestion de procesos, controladores, seguridad, rendimiento y
compatibilidad. Este estudio permite comprender cémo cada kernel influye en la
estabilidad, flexibilidad y uso del sistema operativo en distintos entornos, desde
servidores hasta equipos personales.
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Sistemas Operativos Distribuidos

Fabricio Salcedo.
Lucero Maloccevich.
Leandro Lheureux.
Martin Acosta.

Rubén Baez Valiente.

La investigacion sobre sistemas operativos distribuidos se enfoca en el estudio de
software que coordina un conjunto de computadoras independientes y las presenta
al usuario como un uUnico sistema coherente. Estos sistemas gestionan recursos
compartidos, comunicacidén entre procesos y sincronizacidon de manera eficiente,
asegurando transparencia en el acceso y tolerancia a fallos. Son ampliamente
utilizados en entornos como la computacion en la nube, redes empresariales y
sistemas de alto rendimiento, permitiendo escalabilidad, disponibilidad y uso
optimo de los recursos distribuidos.
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Sistema Operativo Windows

Ezequiel Portillo.
Elias Sotelo.
Grisel Samaniego.
Lucas Toledo.
Eduardo Vazquez.

Rubén Baez Valiente.

La investigacion sobre el sistema operativo Windows se centra en el analisis de su
arquitectura, funcionamiento y evolucidon como una de las plataformas mas
utilizadas a nivel mundial. Desarrollado por Microsoft, Windows ofrece una interfaz
grafica intuitiva, compatibilidad con una amplia gama de software y funciones de
administracion de archivos, memoria, seguridad y redes. Este sistema es
ampliamente utilizado en entornos personales, educativos y empresariales,
destacandose por su facilidad de uso, soporte técnico y constante actualizacion
para mejorar el rendimiento y la seguridad.
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El problema del Barbero Dormilén

Federico Barrios.
Yev Butlerov.
Mauricio Caceres.
Gianlucca Torreani.

Rubén Baez Valiente.

La investigacion sobre el problema del Barbero Dormilén aborda una situacion
clasica de sincronizacion en programacion concurrente. Plantea el escenario de una
barberia con un solo barbero, donde los clientes llegan de forma aleatoria: si el
barbero estd ocupado, los clientes esperan; si no hay clientes, el barbero duerme.
Este problema se utiliza para estudiar cdmo coordinar multiples procesos mediante
mecanismos como semaforos o monitores, asegurando un acceso ordenado a
recursos compartidos y evitando condiciones de carrera o bloqueos.
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Automatizacién de envio de mensajes masivos

Alumnos del Sexto Semestre - G80 de la carrera de Ingenieria en Informatica

Gerardo Riveros.

La automatizacion del envio de mensajes masivos permite comunicar informacion
de forma rapida y eficiente a un gran numero de destinatarios mediante
plataformas digitales. Utilizando herramientas de software, se pueden programar y
personalizar mensajes en canales como correo electronico, SMS o aplicaciones de
mensajeria. Esta tecnologia es ampliamente utilizada en marketing, atencién al
cliente y notificaciones institucionales, mejorando la productividad, reduciendo
costos y asegurando una comunicacion mas oportuna y efectiva.
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Disefio de computadora a partir de materiales reciclados

Julio Hermosilla.

Maira Santacruz.

El disefio de una computadora a partir de materiales reciclados busca reducir el
impacto ambiental y fomentar la sostenibilidad tecnoldgica. Este proyecto consiste
en reutilizar componentes electréonicos funcionales, como placas base, discos duros
y carcasas, para ensamblar equipos operativos a bajo costo. Ademas de promover
la economia circular, esta iniciativa contribuye a la educacion tecnoldgica, el acceso
inclusivo a la informatica y la concienciacion sobre el reciclaje electrénico.
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IA para el aprendizaje inclusivo: Plataforma de estimulo educativo
adaptada a estudiantes dalténicos

Eduardo Florentin.

Maira Santacruz.

La IA para el aprendizaje inclusivo desarrolla una plataforma educativa adaptada
especialmente para estudiantes daltonicos, utilizando inteligencia artificial para
ajustar colores y contenidos visuales seguln sus necesidades. Esta herramienta
mejora la accesibilidad y comprension, ofreciendo estimulos personalizados que
facilitan el aprendizaje. Asi, se promueve una educacion mas equitativa e inclusiva,
garantizando que todos los estudiantes tengan igualdad de oportunidades para
comprender y participar activamente en el proceso educativo.
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Impacto en la poblacién de las noticias falsas en la ciudad de San José de
los Arroyos para la realizacion de una aplicacién de deteccién con IA

Juan Clarige.

Maira Santacruz.

En este contexto, el desarrollo de una aplicacion de deteccion de noticias falsas
utilizando inteligencia artificial (IA) se presenta como una herramienta clave para
combatir la desinformacion. La IA puede analizar patrones linguUisticos, verificar
fuentes y evaluar la credibilidad de la informacién, contribuyendo asi a la
identificacion y filtrado de contenidos falsos. Implementar dicha aplicacion en San
José de los Arroyos permitiria fortalecer la alfabetizacion digital de la comunidad y
promover una cultura de consumo responsable de la informacion.
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Implementacién de técnicas Deep Learning para la deteccién
y reconocimiento diagndstico en imagenes de radiografias de pulmones

Dan Amemiya.

Maira Santacruz.

La implementacidn de técnicas de Deep Learning en el analisis de radiografias de
pulmones permite detectar y reconocer patrones asociados a enfermedades
respiratorias de forma automatizada y precisa. Utilizando redes neuronales
convolucionales (CNN), estos sistemas pueden identificar anomalias como
neumonia, tuberculosis o COVID-19 con alta eficiencia. Esta tecnologia mejora el
diagnostico médico al reducir el error humano, acelerar los tiempos de evaluacion
y apoyar la toma de decisiones clinicas, especialmente en contextos con recursos
limitados.

Ingenieria del Software.

Ingenieria en Informatica.

No Aplica.

Optimizacién y Control de Sistemas de Energia Respaldo con Tecnologia
Quick Response (QR) en Empresas de Servicios de Energia Ininterrumpida

Rafael Samaniego.
Mario Guerrero.

Maira Santacruz.

La investigacion sobre optimizacion y control de sistemas de energia de respaldo
con tecnologia Quick Response (QR) en empresas de servicios de energia
ininterrumpida busca mejorar la eficiencia operativa y la trazabilidad de los
equipos. La incorporacion de codigos QR permite monitorear, identificar y acceder
rapidamente a informacién critica sobre baterias, UPS y mantenimiento.
Combinado con sistemas automatizados de control, esto optimiza la gestion
energética, reduce tiempos de respuesta ante fallas y garantiza la continuidad del
servicio en entornos criticos.
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Sistema de banco de energia compartida

Félix Sosa.

Maira Santacruz.

El sistema de banco de energia compartida es una solucién innovadora que permite
a multiples usuarios acceder y recargar dispositivos moviles u otros equipos
electrénicos a partir de una fuente comun de energia. Este sistema, ideal para
espacios publicos o comunidades, promueve el uso eficiente de la energia
almacenada y puede incorporar tecnologias sostenibles como paneles solares. Su
implementacion facilita la movilidad, reduce la dependencia de tomas eléctricas
fijas y fomenta el acceso equitativo a la energia en situaciones urbanas o de
emergencia.
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Seguridad en bases de datos

Enrique Irrazabal

Patricia Baez

Esta investigacion se enfoca en las estrategias y tecnologias utilizadas para prote-
ger la integridad, confidencialidad y disponibilidad de la informacién almacenada
en bases de datos. Se analizan amenazas comunes como accesos no autorizados,
inyecciones SQL y pérdida de datos, asi como técnicas de defensa como el cifrado,
la autenticacion robusta, los controles de acceso y las copias de seguridad. El estu-
dio también aborda normativas de cumplimiento y buenas practicas en entornos
empresariales. El objetivo es fortalecer los sistemas de gestion de datos frente a
riesgos cada vez mas complejos en la era digital.
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Mejoras en el rendimiento de consultas SQL complejas a través de técni-
cas de optimizacién

Fernando Nicolas Verdun Torres

Patricia Baez

Esta investigacion examina diversas técnicas de optimizaciéon orientadas a mejorar
el rendimiento de consultas SQL complejas en sistemas de gestion de bases de
datos. Se analizan enfoques como el uso eficiente de indices, la reestructuracion de
consultas, la particion de tablas, el analisis de planes de ejecucion vy la utilizacion de
caché. El objetivo es reducir el tiempo de respuesta y el consumo de recursos en
operaciones que manejan grandes volumenes de datos, mejorando asi la eficiencia
de aplicaciones empresariales y sistemas criticos. El estudio también considera
herramientas de monitoreo y ajustes automaticos ofrecidos por motores de bases
de datos modernos.

Ingenieria del Software.

Licenciatura en Analisis de Sistemas.

No aplica.

Base de datos en la nube

Maria Cielo Nail Bael Benitez

Patricia Baez

Esta investigacion explora el uso y evolucion de las bases de datos en la nube como
una solucidon moderna para el almacenamiento y gestion de grandes volumenes de
informacidn. Se analizan sus principales ventajas, como la escalabilidad, alta
disponibilidad, reduccidn de costos en infraestructura y facilidad de acceso desde
cualquier lugar. El estudio también aborda desafios como la seguridad, la latencia y
la dependencia del proveedor. Ademas, se revisan plataformas populares como
Amazon RDS, Google Cloud SQL y Azure SQL Database. El objetivo es evaluar
como estas tecnologias estan transformando la forma en que las organizaciones
gestionan sus datos.

Ingenieria del Software.

Licenciatura en Analisis de Sistemas

No aplica.
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Materia

Proteccién legal de los autores de obras audiovisuales en Paraguay

Melisa Araya Arzuaga.

Mg. Ernesto Almada.

En Paraguay, el aumento de producciones audiovisuales evidencia la falta de
informacion entre los autores sobre la proteccidn de sus obras. Este estudio analiza
si cuentan con amparo legal y si se respetan sus derechos de autor, fundamentales
para resguardar la creacion artistica. La investigacion, de enfoque mixto, tipo
descriptivo y disefio no experimental, reveld que la mayoria de los autores
desconoce total o parcialmente sus derechos. Las entrevistas a representantes de
la DINAPI e INAP confirmaron la necesidad de promover charlas y capacitaciones
sobre el registro y proteccidon de obras. Se concluye que, aunque el ciberespacio
facilita el acceso a los contenidos, es esencial establecer un equilibrio que garantice
el respeto y la valoracion de la creatividad humana.

Nuevas tecnologias en procesos de produccion.

Comunicacion Audiovisual.

Produccion.

Caracteristicas cinematograficas del guion del largometraje nacional
"7 cajas”

Ghermann Acosta Centurion.
Ronaldo Ariel Sdnchez Careaga.

Mg. Nathalia Cazal.

"7 Cajas" es un largometraje paraguayo estrenado en el aino 2012. El largometraje tuvo un
impacto significativo en el cine nacional de Paraguay y marcd un hito en la industria
cinematografica del pais. Ademas, "7 Cajas” se convirtido en un ejemplo de cémo una
produccion cinematografica de Paraguay podia competir y lograr resonar en el mercado
internacional. Esto motivd a la industria cinematografica paraguaya a crecer y desarrollarse,
abriendo nuevas oportunidades para los cineastas y actores locales. El enfoque de este
proyecto es cualitativo, debido a que el objeto de estudio se sometid a un anélisis para su
posterior interpretacion. A través de distintos métodos de investigacion se han recolectados
datos y caracteristicas cualitativas de las cualidades cinematograficas del guion y los
métodos de empleados a partir del mismo en el proceso de produccidn. Utilizando el analisis
documental, la observacion y la realizacidon de entrevistas. Esta investigacion revela la
importancia de contar con un guion sdlido y bien estructurado junto a una la planificacion
detallada previa, aportan significativamente en el éxito de la realizacion cinematografica, y
no hablamos de éxito comercial como tal, sino del hecho de lograr consagrar con éxito la
idea inicial planteada por los realizadores a través de estos elementos.

Nuevos habitos de consumo cinematografico: el streaming.

Comunicacion Audiovisual.

Cinematografia
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Tragedia del Supermercado Ycua Bolaitios como fuente de informacioén
para el género documental

Dora Maria Ceria Sevilla.

Mg. Nilza Florentin Britez.

La tragedia del supermercado Ycua Bolafos, del 1 de agosto del 2004, dejé como saldo la
mortalidad mas alta en un accidente en los ultimos cien aifos en tiempos de paz, mas de
cuatrocientas muertes, decenas de desaparecidos, y un estimado de quinientos heridos
entre los sobrevivientes que tienen aln mucho por contar al mundo. Este proyecto tiene un
enfoque cualitativo, la recoleccion de datos se da de forma observacional proveniente de
fuentes varias, para el analisis de la informacidon necesaria hasta llegar a una conclusién
descriptiva de los hechos retrospectivos. Como este suceso histérico de nuestro pais que,
mediante un documental, que posea caracteristicas metodoldgicas, puede ser un aporte a la
cultura audiovisual, llevando al género documental como una nueva alternativa para la
industria del cine nacional.

En conclusidon, se presentan recomendaciones para agilizar la recuperacidon de archivos
audiovisuales y un modelo de composicion audiovisual para fomentar la produccidon de un
material del género documental.

Nuevas tecnologias en procesos de produccion.

Comunicacion Audiovisual.

Produccidn Audiovisual.

Identificacion de los gustos y preferencias de la teleaudiencia nacional
durante el "prime time” (19:00 a 22:00 horas, de lunes a viernes) en
septiembre de 2022

Guillermo Andrés Olazar Cabanas.
Natan Melamed Jiménez.

Lic. Nora Lovera.

La investigacion tuvo como objetivo principal identificar los gustos y preferencias de la
teleaudiencia nacional durante el horario prime time (de 19:00 a 22:00 horas) de lunes a
viernes, en septiembre de 2022. Los objetivos especificos fueron: identificar los tipos de
contenido emitidos por Telefuturo, verificar el alcance de la teleaudiencia, analizar las
preferencias segun los contenidos ofrecidos y comparar la programacion del canal con la
opinidn del publico. El estudio fue de disefo no experimental, con enfoque mixto y corte
transversal. Se utilizaron como instrumentos los datos de Kantar lbope Media, una encuesta
aplicada a 72 habitantes de Asuncién y una entrevista al jefe de programacion de Telefuturo.
La poblacion comprendid los hogares con television encendida durante el periodo analizado.
Los resultados indican que los contenidos emitidos en el prime time incluyen informativos,
entretenimiento, novelas, peliculas y series, con un alto alcance segun Kantar Ibope Media.
No obstante, se evidencié que parte de la audiencia demanda mas programas nacionales,
especialmente de gastronomia, entretenimiento y turismo, los cuales no forman parte de la
programacion actual del canal.

Nuevas tecnologias en procesos de produccion.

Comunicacion Audiovisual.

Produccion.
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Materiales Audiovisuales Realizados con smartphones, de enero a
diciembre de 2020, en el Festival Smartfilms de Paraguay

Maria Belén Benitez Chaparro.
Natalia Noemi Espinoza Aguilar.

Mg. Diego Alonso Sierra - PIT

El estudio “Materiales Audiovisuales Realizados con Smartphones, de enero a
diciembre de 2020, en el Festival Smartfilms de Paraguay” analizd los procesos de
produccion audiovisual desarrollados con teléfonos inteligentes. A través de una
metodologia cualitativa basada en entrevistas y revision bibliografica, se identificd
gue la creatividad, el guion y algunos recursos complementarios permiten alcanzar
resultados de calidad sin que el presupuesto sea un factor limitante. Se concluye
gue los smartphones son herramientas viables para producciones audiovisuales
tanto amateur como profesionales.

Nuevas tecnologias en procesos de produccion.

Comunicacion Audiovisual.

Produccion.

Renovacion del uniforme corporativo para los funcionarios de
odontopediatria del Hospital publico IPS

Luana Bobadilla.

Nancy Riveros.

El proyecto estd centrado en la tematica de trabajo y bioseguridad. Inspirado por
el drea de odontopediatria del hospital IPS San Antonio, este trabajo surge de una
investigacion que ha culminado en un proyecto integral de disefio y confeccion de
indumentaria aplicada.

Algunos de los problemas detectados gracias a esta investigacion tienen que ver
con la escasez de disefilos ergondmicos en el mercado, ademas de la baja
adaptabilidad y confort que permiten las prendas disponibles para los
profesionales.

La estrategia creativa consistid en asignar a la institucion una nueva propuesta de
estampados modernos con una paleta cromatica amplia, que transmita seguridad
a sus pacientes infantiles, al mismo tiempo que brindan confort y seguridad a los
profesionales.

Indumentaria aplicada.

Licenciatura en Disefio de Moda e Indumentaria.

2023
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Trabajo y bioseguridad en reposteria: Sweet Cake

Liset Gonzalez.

Nancy Riveros.

El centro de reposteria Sweet Cake, con su unico centro ubicado en la ciudad de Caacupé,
se encarga de la preparacion, elaboracion y decoracidon de dulces varios, como galletas,
tortas, pasteles y postres. En el contexto caacupefo se observd una limitada oferta de
indumentaria especializada para el rubro gastrondmico, sobre todo para las labores
especificas de una reposteria. La calidad de los tejidos, el grosor y la comodidad de las
prendas son detalles clave, asi como la seguridad de las trabajadoras.

El objetivo de este proyecto es ofrecer dinamismo a los uniformes de las empleadas de
Sweet Cake, a la vez que se mantiene la identidad del local y se garantiza la seguridad de las
empleadas y la higiene del producto.

El resultado fue el disefio de una coleccidn cdpsula de uniformes, con una paleta cromatica
renovada y empleando materiales de calidad superior.

Indumentaria aplicada.

Licenciatura en Disefilo de Moda e Indumentaria.

2023

Produccién y consumo sostenible de una coleccién capsula mediante el
upcycling en Asuncién, 2023.

Maria Paula Tavella.

Estela Kim.

Esta investigacidon se centra en como el upcycling puede reducir costos y crear
colecciones innovadoras para el mercado de consumo masivo del Paraguay. El
objetivo es posicionar a la empresa como un agente del cambio responsable en el
ecosistema a través de la técnica upcycling.

Se analizé al publico objetivo, su comportamiento de compra y variables
demograficas/psicograficas; asimismo, se realizd una investigacion bibliogréafica de
antecedentes y bases tedricas pertinentes para e tema.

Se identificd métodos eficientes de reciclaje de prendas y textiles. Y se demostrd
gue la metodologia propuesta es viable para ser aplicada por disefadores y
emprendedores para la creacion de colecciones diversas. Reduciendo
significativamente el costo de tejidos e insumos.

Disefio sustentable.

Licenciatura en Disefilo de Moda e Indumentaria.

2023



TiTULO

Autor
(Estudiante)

Docente
Asesor

Resumen

Linea de
Investigacion

Carrera

Autores
(Estudiantes)

Docente
Asesor

Resumen

Linea de
Investigacion

Carrera

Desarrollo de vestuario artistico con residuos textiles de las fabricas de
indumentaria deportiva Rondina y Kalta, en el periodo de marzo a agosto
de 2023.

Guadalupe Ferndndez, Karina Sosa.

Claudia Diaz.

En el proceso de esta investigacion se constatd que las empresas estudiadas generan una
cantidad de residuos importante cada mes, la misma no se contabiliza de manera exacta
porque esto incurriria en gastos que la empresa considera innecesarios. De manera que se
puede afirmar que no son utilizados de manera consciente o sostenible.

Como posible solucidn se propone la realizacion de vestuarios artisticos para el ballet
Mimbipa empleando retazos y sobrantes de telas de las mencionadas empresas. Se
considera que tendria doble beneficio, pues es una alternativa sustentable y accesible para
personas con pocos medios, a la vez que otorga a las empresas una razén para contabilizar
sus residuos, y asi ofrecerlos como materia prima para otras creaciones.

Disefo sustentable.

Licenciatura en Disefilo de Moda e Indumentaria.

2023

Disefo y elaboracion de indumentaria utilizando la técnica upcycling y la
realidad aumentada como recurso tecnoldégico para concientizar a los jovenes
consumidores sobre la moda circular en la ciudad de Asuncién, 2023

Valentina Martin.

Alejandra Vera.

La industria de la moda, es una de las mayores generadoras de gases de efecto invernadero
que provocan la desestabilizacion del clima en el planeta, también es la segunda mayor
contaminante de agua, esto debido a la produccidon en masa llamada “moda rapida” vy el
hiperconsumismo de la sociedad. Por lo que es necesario incitar a las nuevas generaciones
de disefadores a proponer proyectos con bases en la circularidad y desarrollo de productos
mas sostenibles e innovadores dentro de esta industria. Partiendo de lo anteriormente
nombrado, se plantea el uso de la técnica upcycling en prendas de post-consumo para la
revalorizacion de las mismas, indagando sobre métodos para su transformacion e
innovacion. De este modo, se fusiona la creacidon de prendas sustentables revalorizadas
gracias a las intervenciones de upcycling con la realidad aumentada como herramienta de
comunicacion para difundir el mensaje e instar al consumo de moda circular.

Para el proceso metodoldgico aplicado, se utilizé el enfoque cualitativo y se combind dos
aristas como ser la moda circular con las nuevas tecnologias inmersivas. Se analizd como
estas influian en los jovenes consumidores y se establecieron los parametros para el
desarrollo de una linea de indumentaria andrdgina creada a partir del upcycling de
materiales de post-consumo, intervenidas con estampas interactivas que funcionan con
realidad aumentada, propuesta innovadora a nivel sustentable como también a nivel
comunicacional, con la finalidad de concientizar sobre la contaminacién de la moda e invitar
a los consumidores a una moda circular.

Disefo sustentable.

Licenciatura en Disefio de Moda e Indumentaria.

2023
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Proyecto Museo Verde de Carmelo Peralta: Un espacio activo para el
fortalecimiento cultural y la conservacién ambiental

Arguello Loreny, Benitez Luna, Benitez Camila, Cazal Lara, Ferreira Micaela, Garcia
Verdnica, Geralde Mauricio, Gonzalez Christian, Hopf Melissa, NuAez Camila,
Olmedo Mariela, Ortigoza Mdnica, Orué Fiorella,

Pedrozo Gabriela, Pomar Sol, Ramirez Ruth, Ruiz Cecilia, Servin Jazmin.

Carmen Gauto.

El Proyecto Museo Verde de Carmelo Peralta se constituyd en dos etapas. La primera fue
sobre todo la puesta en marcha de la estructura edilicia llegando a finalizar el espacio
estructural del edificio, las siguientes visitas diagndsticas permitieron disefar un plan para la
reapertura del museo, rescatando la filosofia para la cual fue creado; un espacio activo para
el fortalecimiento cultural y la conservacion ambiental. Se apuntd a recuperar el acervo del
museo para la puesta en valor de sus piezas y en paralelo desarrollar una identidad propia
para el Museo Verde de Carmelo Peralta que refleje el espiritu de los pueblos ayoreos vy la
iconografia que los representa. Alumnos de la carrera de Diseflo Grafico fueron los
encargados de realizar la imagen visual, la estrategia comunicacional, la puesta en valor del
acervo, la recopilacién del contenido, asi como el diseiio de los distintos materiales. El
Proyecto se realizd enteramente hasta su implementaciéon de manera conjunta con los
alumnos y con la aprobacion sistematica de la Direccidon de Pequefias donaciones del
Programa para el desarrollo de las Naciones Unidas PNUD.

Disefio y Educacion.

Licenciatura en Disefio Grafico.

2023

Aprendiendo Ayoreo, El Leguaje De La Selva

Giulianno Cabarcos, Ana Maria Garcete, Sofia Giménez, Fiorella Gédmez, Lucas
Gonzalez, Gustavo Ranoni, Sebastidn Sosa, Maria José Svec.

Carmen Gauto , Melita Kiss.

El Proyecto tiene como propodsito el desarrollo de un material de lectura pedagdgico
bilingUe castellano- ayoreo sobre los principales mitos de la cultura ayorea, dirigido a niflos
de ler ciclo de la Educacién Escolar Basica de la educacion Indigena. El principal objetivo del
proyecto es facilitar a los profesores de las escuelas ayoreas, la enseflanza escrita del idioma
ayoreo, asi como el aprendizaje de la lengua castellana y a la difusidon de la mitologia y la
lengua ayorea al resto de la comunidad educativa no indigena. Las Producciones vinculadas
al proyecto son: la conceptualizaciéon del Proyecto, la organizacién de charlas informativas,
el desarrollo del prototipo del material ilustrado, las posibles correcciones del material, la
impresion final del material, la ceremonia de donacién de los materiales y la exposicion de
ilustraciones desarrolladas en el marco del proyecto. Gracias a la financiacion adjudicada por
el FONDEQG, los libros resultantes de este proyecto fueron entregados en formato impreso al
docente ayoreo Alejandro Chiquenoi, en representacion de los docentes de Carmelo Peralta.

Disefio y Educacion / llustracién

Licenciatura en Disefio Grafico.

2023 al 2025
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Materiales pedagdgicos de comunicacion alternativa y aumentativa para
ninos con el Trastorno de Espectro Autista en la etapa de la primera
infancia en el Centro Actitud TEA de la ciudad de Asuncién, 2023.

Luana Benitez, Sol Pomar.

Alejandra Vera.

El proyecto se enfoca en el diseiio de materiales pedagdgicos para la comunicacion
aumentativa y alternativa destinados a nifilos con Trastorno del Espectro Autista
que se encuentran en etapa de la primera infancia. Estos materiales han sido
concebidos para su implementacion en el Centro Actitud TEA, con el objetivo de
brindar apoyo tanto a los profesionales que trabajan con nifios TEA como a las
familias de estos nifos.

El disefio de los materiales se realiza teniendo en cuenta las mejores practicas y
enfoques terapéuticos reconocidos para el TEA, ademas de considerar la
diversidad de necesidades comunicativas que estos niflos presentan. Se incluyen
elementos visuales y el aprendizaje de manera efectiva.

Disefio y Educacion.

Licenciatura en Disefio Grafico.

2023

Estrategia de comunicacién visual para la Liga de la Leche Materna
Paraguay. Asuncion, 2023.

Virginia Delgue.

Claudia Diaz.

El proyecto consiste en el desarrollo de una estrategia de comunicacion visual para la
educacion y difusidn de los servicios que presta la organizacion Liga de la Leche Materna
Paraguay. Teniendo en cuenta que se trata de una institucion sin fines de lucro que ayuda a
madres y bebés, se considera de suma importancia la creacion de una plataforma que amplie
los canales utilizados por la organizacidn para comunicarse con sus integrantes y con la
sociedad en general. Para la creacion de ello se investigaron las caracteristicas de la institucion,
su estrategia de comunicacion actual y el tipo de publico que utiliza sus servicios. Se trata de
una investigacion de tipo cualitativa descriptiva, en la que se utilizaron para la obtencion de
informacidn necesaria encuestas, entrevistas, observacidon y analisis de contenido. Con los
resultados obtenidos se procedid al diseio de una nueva linea grafica aplicada a medios
impresos y virtuales. Asimismo, se diseAd una pagina web con informacién educativa para la
sociedad en general. Por Ultimo, se realizd la evaluacion y testeo del proyecto con directivos y
miembros de la Liga de la Leche Materna Paraguay, asi como profesionales del drea del disefio;
obteniendo una aceptacion amplia, volviendo el proyecto altamente viable.

Proyecto MIPyMES aplicado al disefo.

Licenciatura en Disefio Grafico.

2023



