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Implementacién de la IA en predicciéon de Precios.

Juan Clarige.
Juan Mendoza.
Roberto Lépez.
Julio Hermosilla.

Rubén Baez Valiente.

La implementacion de la inteligencia artificial (IA) en la prediccion de precios
permite analizar grandes volumenes de datos histéricos y en tiempo real para
estimar valores futuros con mayor precision. Utilizando algoritmos de aprendizaje
automatico, este sistema identifica patrones de comportamiento del mercado,
variaciones en la demanda y factores externos que influyen en los precios. Su
aplicacion es especialmente util en sectores como el comercio, la agricultura y las
finanzas, donde una prediccidn precisa puede mejorar la toma de decisiones y
aumentar la competitividad.

Ingenieria del Software.

Ingenieria en Informatica.

No aplica.

Sistema de control de flota de vehiculos por medio de una pagina web.

Juan Clarige.
Juan Mendoza.
Roberto Lépez.
Julio Hermosilla.

Rubén Baez Valiente.

Un sistema de control de flota de vehiculos mediante una pagina web permite
gestionar en tiempo real la ubicacion, el estado y el rendimiento de cada unidad.
Esta herramienta facilita el monitoreo de rutas, el mantenimiento preventivo y la
asignacion eficiente de recursos desde cualquier dispositivo con acceso a internet.
Al centralizar la informaciéon y automatizar procesos, mejora la logistica, reduce
costos operativos y optimiza la toma de decisiones en empresas que dependen del
transporte.

Ingenieria del Software.

Ingenieria en Informatica.

No aplica.
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Implementacién de un asistente virtual personalizado con Wit.ai.

Dan Amemiya Koda.

Fernando Gabriel Gonzalez Barreto.
Jorge Ignacio Baruja Barrientos.
Joel Vladimir Farifia Pereira.

Rubén Baez Valiente.

La implementacion de un asistente virtual personalizado con Wit.ai permite desa-
rrollar soluciones interactivas capaces de comprender y responder al lenguaje
natural del usuario. Utilizando esta plataforma de inteligencia artificial, los desarro-
lladores pueden entrenar el asistente para reconocer intenciones, extraer informa-
cion relevante y ejecutar acciones especificas. Este tipo de herramienta es ideal
para mejorar la atencion al cliente, automatizar tareas repetitivas y ofrecer una
experiencia mas dindmica y eficiente en sitios web, aplicaciones moviles o sistemas
de mensajeria.

Ingenieria del Software.

Ingenieria en Informatica.

No aplica.

Implementacién de un Sistema de Recomendacion.

Diego Rojas.
Luis Barrios.
Rafael Samaniego.

Rubén Baez Valiente.

La implementacidon de un sistema de recomendacion permite ofrecer sugerencias
personalizadas a los usuarios basadas en sus preferencias, comportamientos o
historial de interaccion. Este tipo de sistema utiliza algoritmos de filtrado colabora-
tivo, basado en contenido o enfoques hibridos para analizar datos y predecir intere-
ses. Es ampliamente utilizado en plataformas de comercio electrénico, entreteni-
miento y educacion, mejorando la experiencia del usuario, aumentando la retencion
y fomentando la toma de decisiones mas informadas.

Ingenieria del Software.

Ingenieria en Informatica.

No aplica.
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Reconocimiento de digitos escritos a mano mediante red neuronal -
Handwritten Digit Recognition.

Matias Sebastidn Barreto Riego.
Edgar Samuel Genez Ortiz.
Perla Maria Miguela Giménez Castro.

Rubén Baez Valiente.

El reconocimiento de digitos escritos a mano mediante una red neuronal es una
aplicacion de la inteligencia artificial que permite identificar niUmeros manuscritos
con alta precision. Utilizando redes neuronales convolucionales (CNN), el sistema
aprende a reconocer patrones visuales a partir de imagenes etiquetadas, como las
del conjunto de datos MNIST. Esta tecnologia se aplica en dreas como la digitaliza-
cion de formularios, la lectura automatica de codigos postales y sistemas de ingre-
so de datos, mejorando la eficiencia y reduciendo errores en tareas de reconoci-
miento visual.

Ingenieria del Software.

Ingenieria en Informatica.

No aplica.

La IA y el aprendizaje automatico en la ciberseguridad.

Eduardo Florentin.
Sofia Baez.

Bianca Espinola.
Matias Pereira Diaz.

Rubén Baez Valiente.

La inteligencia artificial (IA) y el aprendizaje automatico estan revolucionando la
ciberseguridad al permitir la deteccidn proactiva de amenazas y anomalias en
sistemas informaticos. Estas tecnologias analizan grandes volumenes de datos en
tiempo real, identificando patrones sospechosos y respondiendo automaticamente
a posibles ataques. Su aplicacion mejora la capacidad de prevenir intrusiones,
detectar malware y proteger la informacion sensible, fortaleciendo asi la seguridad
digital en organizaciones y redes cada vez mas expuestas a riesgos cibernéticos.

Ingenieria del Software.

Ingenieria en Informatica.

No aplica.
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Evaluacién heuristica de la usabilidad del sistema CVpy 2.0.

José Luis Vazquez Noguera.
Moraima Aquino.
Lilian M. Riveros.

José Luis Vazquez Noguera.

Las tecnologias de la informacion y la comunicacidn (TICs) estan presentes en nuestro dia a
dia. Este auge tecnoldgico ha propiciado el desarrollo de nuevas herramientas TICs también
por parte del gobierno, entre ellas la aplicacion CVpy, del Consejo Nacional de Ciencias y
Tecnologias (CONACYT), para la carga de curriculums de candidatos e investigadores a nivel
nacional, el cual es el objeto de evaluacidn de este trabajo. Se ha realizado una medicidn de
la usabilidad a partir de las heuristicas propuestas por Nielsen. Se han detectado fallas de
disefio en la interfaz, las cuales han sido clasificadas segun severidad de acuerdo con la
escala sugerida por Albert y Tullis. A partir de estas métricas, se realizardn sugerencias de
mejora y se propone un siguiente trabajo de evaluacion de esta plataforma en otros aspectos
de usabilidad y calidad. Los resultados obtenidos serdn un gran aporte para la comunidad
cientifica del Paraguay, que vera simplificado su acceso a una de las principales herramientas
para ingresar a la carrera de investigacion cientifica en el pais.

Ingenieria del Software.

Ingenieria en Informatica.

https:/www.itmas.org/cisti2022/o0c22/modules/request.php?modu-
le=oc_program&action=summary.php&id=297

Aplicacién de la tecnologia aplicada para el aprendizaje de la
programacion digital con enfoque en domética.

Raquel Martinez.

Este proyecto se centra en la utilizacion de tecnologias educativas para facilitar el
aprendizaje de la programacioén digital, con un enfoque practico orientado a la
domodtica. A través de plataformas interactivas, kits de hardware y entornos de
desarrollo visual, los estudiantes adquieren habilidades en I6gica de programacion
mientras disefian y controlan sistemas automatizados para el hogar, como ilumina-
cion, climatizacion o seguridad. Esta metodologia promueve el aprendizaje activo,
despierta el interés por la tecnologia y fomenta la resolucion de problemas reales
mediante la programacion, preparando a los alumnos para enfrentar desafios del
mundo digital y del Internet de las Cosas (loT).

Ingenieria del Software.

Ingenieria en Informatica.

No aplica.
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Epymodel: A user-friendly web application for visualising COVID-19
projections for Paraguay including under-reporting and vaccination.

Hyun Ho Shin.

Carlos Sauer Ayala.
Sebastian Grillo.

Pastor Pérez-Estigarribia.

Ricardo Torales.
Silvia Vazguez Noguera.
Carlos Gaona.

LLa mayoria del software de salud falla debido a la falta de un uso eficiente. Ademas, la apari-
cion de la COVID-19 ha generado la necesidad de un sistema intuitivo que permita visualizar
posibles escenarios de contagio, pacientes hospitalizados y fallecimientos. Trabajos previos
abordaron la modelizacion matematica de la dindmica de propagacidon y su impacto en el
sistema de salud publica con transmisibilidad y proporciones dependientes del tiempo
utilizando una estrategia de ventana temporal movil. En este trabajo, ampliamos el modelo
matematico para incluir una estimacion de casos de COVID-19 subregistrados y el impacto
de las campafas de vacunacion en la inmunizacion. Los parametros del modelo se estiman
mediante un enfoque bayesiano con datos de Paraguay y se comparan con los obtenidos en
un trabajo previo. Las comparaciones muestran que el modelo propuesto puede explicar
mejor las diferentes circunstancias observadas en Paraguay desde junio de 2021, cuando los
efectos del subregistro y la vacunacion se vuelven esenciales. Algunos escenarios se dibujan
con base en la transmisibilidad histdrica y se evaltan utilizando los datos observados. Se
desarrolld una aplicacion web llamada Epymodel para mostrar tanto los valores histéricos de
los pardmetros y variables del modelo propuesto como las proyecciones de los diferentes
escenarios. Finalmente, se realizé una prueba de usabilidad de la aplicacién web. Los usua-
rios mostraron un alto nivel de satisfaccion con el uso de Epymodel.

Ingenieria del Software.

Ingenieria en Informatica.

https://link.springer.com/chapter/10.1007/978-3-031-36357-3_5

Utilizacién del lenguaje C en los programas de Adobe, usado por
disenadores graficos en Asuncion.

Shaid Taiel Fulgence Corbeta.
Lucero Maloccevich.

Martin de Jesus Acosta Alcaraz.
Hugo Adrian Candia Ramirez.

Roque Arguello.

En Asuncion, disefladores graficos utilizan programas de Adobe como Photoshop
e lllustrator para sus trabajos creativos. Aunque estos programas tienen interfaces
visuales avanzadas, muchos de sus componentes internos estdn desarrollados en
lenguaje C por su eficiencia y velocidad. El lenguaje C permite optimizar el rendi-
miento en funciones clave como el procesamiento de imagenes y la gestién de
memoria, lo que resulta esencial para ofrecer herramientas potentes y rapidas a los
usuarios creativos.

Ingenieria del Software.

Ingenieria en Informatica.

No aplica.
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Analisis de los elementos basicos del lenguaje C: identificadores, tipos de
datos y variables.

Ezekiel Campuzano Rotela.
Jessica Lujan Bareiro Aponte.
Laura Mabel Cristaldo Insfran.
Mathias Rojas.

Roqgue Arguello.

El analisis de los elementos basicos del lenguaje C es fundamental para comprender su
estructura y funcionamiento. Entre estos elementos se destacan los identificadores, que son
los nombres que se asignan a variables, funciones y otros objetos del programa. Los tipos de
datos definen el tipo de informacion que se puede almacenar y manipular, como enteros,
caracteres y numeros decimales. Por ultimo, las variables son espacios en memoria que
almacenan datos y cuyo valor puede cambiar durante la ejecucion del programa. Estos com-
ponentes forman la base de todo desarrollo en C y son esenciales para escribir coédigo claro
y eficiente.

Ingenieria del Software.

Ingenieria en Informatica.

No aplica

Utilizacién del lenguaje C en videojuegos.

Mauricio Caceres.
Federico Barrios.

Roque Arguello.

El lenguaje C se utiliza ampliamente en el desarrollo de videojuegos debido a su
alto rendimiento y control directo sobre el hardware. Muchos motores graficos y
sistemas de fisica estan escritos en C o en C++, ya que permiten una ejecucion
rapida y eficiente, esencial para juegos en tiempo real. Ademas, C facilita la gestion
precisa de memoria, lo que es clave en entornos donde los recursos deben optimi-
zarse al maximo. Por estas razones, C sigue siendo una herramienta fundamental en
la programacion de videojuegos, tanto en consolas como en computadoras.

Ingenieria del Software.

Ingenieria en Informatica.

No aplica.
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Utilizaciéon de Ruby en el Sistema de Control de Lugares para Estacionar
en la Ciudad de Asuncidn, barrio Las Mercedes, en el horario de 07:00 a
09:00.

David Vallejos. Ricardo Jimenez.
Fabrizio F. Gerardo Albornoz.
Valeria Lopez.

Roque Arguello.

En el barrio Las Mercedes de Asuncion, el lenguaje de programacion Ruby se ha implemen-
tado en sistemas de control de lugares para estacionar, especialmente en el horario de 07:00
a 09:00, cuando el trafico vehicular es mas intenso. Ruby, conocido por su sintaxis clara y su
eficiencia en el desarrollo web, facilita la creacion de aplicaciones que gestionan en tiempo
real la disponibilidad de espacios, el registro de vehiculos y el control de pagos. Su uso
permite mejorar la organizacion del estacionamiento urbano y optimizar la movilidad en
horas pico.

Ingenieria del Software.

Ingenieria en Informatica.

No aplica

Sistema de control de ventas para empresa ubicada en Villa Elisa.

Edgar Belotto.
Milagros Diaz.
Federico Kallsen.

Gustavo Dos Santos.
Miguel Fernando Nufiez.

Roque Arguello.

Un sistema de control de ventas para una empresa ubicada en Villa Elisa permite
gestionar de forma eficiente las operaciones comerciales, incluyendo el registro de
productos, el seguimiento de transacciones y la generacion de reportes. Este tipo
de sistema ayuda a optimizar el proceso de ventas, reducir errores manuales y
mejorar la toma de decisiones mediante el acceso a informacion actualizada. Su
implementacion contribuye al crecimiento y la organizacion de la empresa, facili-
tando una administracion mas precisa y automatizada.

Ingenieria del Software.

Ingenieria en Informatica.

No aplica.
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Prototipo de Aplicacion Web para Documentacién del proceso de tesis
enfocado a estudiantes universitarios de la Universidad Americana, perio-
do 2022-2023.

Ana Benitez.
Luis Gonzalez.
Elias Sosa.

Martin Avalos.
Mario Vallejos.

Roque Arguello.

El prototipo de una aplicacion web para la documentacion del proceso de tesis, desarrollado
para estudiantes de la Universidad Americana durante el periodo 2022-2023, busca facilitar
la organizacién y seguimiento de sus proyectos académicos. La aplicacion permite registrar
avances, cargar documentos, recibir retroalimentacion de tutores y cumplir con los plazos
establecidos. Esta herramienta digital mejora la comunicaciéon entre estudiantes y asesores,
promoviendo una gestion mas eficiente y estructurada del proceso de elaboracién de tesis.

Ingenieria del Software.

Ingenieria en Informatica.

No aplica

Deteccién temprana de incendios forestales con dispositivos LoRa (Long
Range) para reservas protegidas.

Pablo Federico Ruiz Diaz Rios.

Maira Santacruz.

La deteccidon temprana de incendios forestales es crucial para proteger ecosiste-
mas naturales y minimizar dafos ambientales. El uso de dispositivos LoRa (Long
Range), una tecnologia de comunicacion inaldmbrica de bajo consumo y largo
alcance, permite implementar sistemas de monitoreo eficientes en reservas natura-
les protegidas. Estos dispositivos pueden recolectar datos ambientales como tem-
peratura, humedad y presencia de humo en tiempo real, transmitiéndolos a estacio-
nes centrales, incluso en zonas remotas sin cobertura celular. Gracias a su bajo
costo y alta autonomia energética, los sensores LoRa son ideales para establecer
redes de vigilancia continua que alertan sobre posibles focos de incendio, facilitan-
do una respuesta rapida y reduciendo significativamente el riesgo de propagacion
del fuego.

Ingenieria del Software.

Ingenieria en Informatica.

No aplica.
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Método y sistema de comunicacién segura en un ecosistema IOT.

Javier Nufez.

Maira Santacruz.

En un ecosistema loT (Internet de las Cosas), donde multiples dispositivos se comunican e
intercambian datos constantemente, la seguridad de la informacién es un aspecto critico. Un
método vy sistema de comunicaciéon segura en este contexto busca garantizar la confidencia-
lidad, integridad y autenticidad de los datos transmitidos entre dispositivos. Para ello, se
emplean técnicas como el cifrado de extremo a extremo, autenticacion mutua, gestion de
claves y protocolos seguros de comunicacion. Estas medidas permiten prevenir accesos no
autorizados, suplantacion de identidad y ataques cibernéticos, fortaleciendo la confianza en
el uso de soluciones |oT tanto en entornos domésticos como industriales.

Telecomunicaciones y Redes.

Ingenieria en Informatica.

No aplica

Automatizacion en el monitoreo y control de pequenos cultivos.

David Vallejos.
Ricardo Jiménez.

Maira Santacruz.

La automatizacion en el monitoreo y control de pequefos cultivos permite optimi-
zar el uso de recursos y mejorar la productividad agricola. Mediante sensores y
sistemas de control automatizados, es posible medir variables como humedad del
suelo, temperatura, nivel de luz y condiciones climaticas en tiempo real. Estos datos
se procesan para activar sistemas de riego, ventilacion o fertilizaciéon de forma
precisa y eficiente. Esta tecnologia es especialmente util para pequefos producto-
res, ya que reduce la necesidad de supervision constante, disminuye costos opera-
tivos y contribuye a una agricultura mas sostenible e inteligente.

Ingenieria del Software.

Ingenieria en Informatica.

No aplica.



Autores
(Estudiantes)

Docente
Asesor

Resumen

Linea de
Investigacion

Carrera

Link de la
publicacion

Autores
(Estudiantes)

Docente
Asesor

Resumen

Linea de
Investigacion

Carrera

Link de la
publicacion

Aplicacién maévil de marcacién horaria inteligente por sistema de cédigo
QR y deteccidén de red WiFi integrable a un sistema de RRHH

Arnaldo Ariel Garcia.

Maira Santacruz.

Esta aplicacion maovil permite una marcacion horaria inteligente y segura para el control de
asistencia de empleados, integrandose facilmente con sistemas de Recursos Humanos
(RRHH). Utiliza un sistema dual que combina la lectura de cddigos QR Unicos vy la deteccidn
automatica de redes WiFi autorizadas, verificando asi la presencia del usuario en el lugar de
trabajo. Esta soluciéon reduce el riesgo de suplantacion, facilita el registro en tiempo real y
mejora la eficiencia del control de asistencia, especialmente en organizaciones con multiples
sedes o modalidades hibridas de trabajo. Ademas, genera reportes automatizados y se
adapta a los procesos internos de gestion del personal.

Ingenieria del Software.

Ingenieria en Informatica.

No aplica

Desarrollo de un software para aplicaciéon de test psicolégicos
automatizados para infantes de entre 8 y 11 anos pertenecientes a
instituciones publicas.

Martin Avalos.

Maira Santacruz.

Este proyecto propone el desarrollo de un software interactivo disefado para
aplicar test psicoldgicos de forma automatizada a nifos de entre 8 y 11 afos que
asisten a instituciones publicas. El sistema busca facilitar la labor de los profesiona-
les de la salud mental, permitiendo una evaluacidon mas eficiente, precisa y accesi-
ble. La plataforma estd adaptada a la edad del publico objetivo, con interfaces
amigables y elementos visuales que favorecen la comprension y participacion de
los infantes. Ademas, garantiza la confidencialidad de los datos, ofrece reportes
automaticos y contribuye a una deteccion temprana de dificultades emocionales,
cognitivas o de aprendizaje.

Ingenieria del Software.

Ingenieria en Informatica.

No aplica.
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Aplicacién web para la visualizaciéon de informacién sobre posibles focos
larvarios mediante georreferenciacion para el proyecto PINV18-596.

Angélica Vidal.

Maira Santacruz.

Este proyecto desarrolla una aplicacion web destinada a la visualizacion de informacion
sobre posibles focos larvarios de mosquitos transmisores de enfermedades, utilizando
georreferenciacion como herramienta clave. La plataforma permite mapear y monitorear
zonas de riesgo en tiempo real, facilitando la toma de decisiones para campafas de preven-
cion y control vectorial. Disefiada en el marco del proyecto PINV18-596, la aplicacidn integra
datos recolectados en campo, visualizadndolos de forma clara y accesible para autoridades
sanitarias, investigadores y la ciudadania. Esta herramienta contribuye a una gestiéon mas
eficiente y proactiva de la salud publica en areas vulnerables.

Ingenieria del Software.

Ingenieria en Informatica.

No aplica

Implementacién de la tecnologia RFID para el control de pacientes
embarazadas y del recién nacido del hospital Materno Infantil de Loma
Pyta, Asuncioén.

Angélica Vidal.

Maira Santacruz.

Este proyecto propone la implementacion de tecnologia RFID (Identificacion por
Radiofrecuencia) para mejorar el control y seguimiento de pacientes embarazadas
y recién nacidos en el Hospital Materno Infantil de Loma Pyta, Asuncidn. El sistema
permite identificar y rastrear de forma precisa a cada paciente mediante pulseras o
etiquetas RFID, facilitando el acceso rapido a su historial clinico, mejorando la segu-
ridad en la atencion y reduciendo riesgos como errores de identificacion o extravio.
Esta solucion tecnolodgica fortalece la trazabilidad, optimiza los procesos hospitala-
rios y contribuye a una atencién meédica mas eficiente y segura, especialmente en
areas sensibles como la maternidad y neonatologia.

Ingenieria del Software.

Ingenieria en Informatica.

No aplica.
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Desarrollo de un dispositivo semiautomatico no invasivo para pacientes
con movilidad reducida, segundo semestre del afio 2022.

Gerardo Albornoz.

Maira Santacruz.

Este proyecto se enfocd en el disefio y desarrollo de un dispositivo semiautomatico y no
invasivo destinado a mejorar la calidad de vida de pacientes con movilidad reducida. El
dispositivo, creado durante el segundo semestre del aflo 2022, permite asistir en movimien-
tos basicos como cambios de postura o traslados cortos, reduciendo la dependencia del
paciente y facilitando el trabajo de cuidadores. Su disefio ergondmico y tecnologia accesible
buscan garantizar comodidad, seguridad y facilidad de uso en entornos hospitalarios o
domiciliarios. Esta solucidon representa un avance hacia una atencion mas digna, auténoma y
eficiente para personas con capacidades fisicas limitadas.

Ingenieria del Software.

Ingenieria en Informatica.

No aplica

Gestionamiento de turnos a través de aplicacion mévil mediante la
utilizacion de cédigo QR.

Marcelo Arguello.
Martin Rolon.

Maira Santacruz.

Este proyecto plantea el desarrollo de una aplicacion maovil para la gestion eficiente
de turnos, utilizando cédigos QR como método de verificacidon y control. La herra-
mienta permite a los usuarios solicitar, modificar y confirmar turnos de forma
remota, evitando aglomeraciones y reduciendo tiempos de espera. Al llegar al
lugar, el usuario presenta su cddigo QR generado por la app, que es escaneado
para validar su asistencia. Esta solucidon es aplicable en diversos entornos como
centros médicos, oficinas publicas o servicios privados, mejorando la organizacion,
trazabilidad y experiencia del usuario.

Ingenieria del Software.

Ingenieria en Informatica.

No aplica.
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Sistema de voucher escolar a ser implementado en la ciudad de Villa Elisa,
ano 2022.

Joaquin Lopez Jara.

Maira Santacruz.

El sistema de voucher escolar desarrollado para la ciudad de Villa Elisa en el aflo 2022 busca
promover una gestion mas eficiente y transparente de la ayuda educativa destinada a estu-
diantes de instituciones publicas y subvencionadas. Mediante una plataforma digital, los
beneficiarios acceden a un "voucher” o cupdn electronico que puede ser utilizado para
adquirir Utiles escolares, uniformes u otros insumos autorizados en comercios adheridos.
Esta iniciativa permite un mejor control del uso de los fondos publicos, garantiza que el
apoyo llegue efectivamente a quienes lo necesitan y fomenta la inclusién educativa en la
comunidad.

Ingenieria del Software.

Ingenieria en Informatica.

No aplica

Sistema informatico para la identificacion de mascotas perdidas en la
ciudad de Asuncidn, afio 2022.

Federico Kallsen.

Maira Santacruz.

Este proyecto consiste en el desarrollo de un sistema informatico destinado a la
identificacion y recuperacion de mascotas perdidas en la ciudad de Asuncion,
implementado en el ano 2022. La plataforma permite registrar datos de identifica-
cion de mascotas (como nombre, raza, caracteristicas fisicas y foto), junto con la
informacion de contacto de sus duefos. Utiliza tecnologias como cddigos QR o
chips RFID para facilitar la rapida localizacion y verificacidon de pertenencia en caso
de extravio. El sistema contribuye a reducir el niUmero de animales perdidos, forta-
lecer la tenencia responsable y mejorar la comunicacién entre la ciudadania, veteri-
narias y organizaciones de proteccion animal.

Ingenieria del Software.

Ingenieria en Informatica.

No aplica.
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Aplicaciéon web que mejora la gestiéon de eventos de instituciones educati-
vas con CMS, aifno 2022.

Gabriela Benitez.

Maira Santacruz.

Este proyecto, desarrollado en el ano 2022, consiste en una aplicacién web orientada a
optimizar la gestion de eventos en instituciones educativas mediante el uso de un Sistema
de Gestion de Contenidos (CMS). La herramienta permite planificar, publicar y administrar
actividades como charlas, talleres, ferias y actos académicos de forma centralizada y dindmi-
ca. Gracias al CMS, el personal autorizado puede actualizar contenidos facilmente sin necesi-
dad de conocimientos técnicos, mientras que estudiantes, docentes y padres acceden a
informacidn organizada y actualizada en tiempo real. Esta soluciéon mejora la comunicacion
institucional, promueve la participacion y facilita la coordinacion de eventos escolares.

Ingenieria del Software.

Ingenieria en Informatica.

No aplica

Aplicacién web de Intérprete de expresiones en lenguaje de sefias
utilizando inteligencia artificial, afio 2022.

Luis Fernando Gonzalez.

Maira Santacruz.

Este proyecto desarrollado en el aflo 2022 consiste en una aplicacion web capaz de
interpretar expresiones en lenguaje de sefias mediante el uso de inteligencia artifi-
cial. La herramienta emplea vision por computadora y modelos de aprendizaje
automatico para reconocer gestos realizados por el usuario a través de una camara,
y traducirlos en tiempo real a texto o voz. Esta solucion busca mejorar la inclusion
y la comunicacion entre personas sordas y oyentes, especialmente en entornos
educativos, laborales o de atencion al publico. La aplicacion representa un avance
importante en accesibilidad digital, promoviendo la integracion social a través de la
tecnologia.

Ingenieria del Software.

Ingenieria en Informatica.

No aplica.
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Desarrollo de software para deteccidon de somnolencia, a aplicarse en la
ciudad de Asuncioén, utilizando Tensorflow, afo 2022.

Carlos Llanes.

Maira Santacruz.

Este proyecto, desarrollado en el afio 2022, consiste en un software disefado para la detec-
cion de somnolencia en personas, con aplicacion especifica en la ciudad de Asuncion. Utiliza
técnicas de vision por computadora e inteligencia artificial implementadas con TensorFlow
para analizar expresiones faciales, parpadeo y movimientos de cabeza en tiempo real, a
través de una cdmara. El sistema estd orientado principalmente a conductores, operadores
de maqguinaria o trabajadores en turnos nocturnos, con el fin de prevenir accidentes y mejo-
rar la seguridad. Esta solucion tecnoldgica representa un aporte significativo a la vigilancia
automatizada y a la proteccion de la salud en entornos urbanos y laborales.

Ingenieria del Software.

Ingenieria en Informatica.

No aplica



